Projekt: 3D-utskriven handkontroll for TV-spel som alternativt styrsétt for barn med
finmotoriska svarigheter

Information till forskningspersoner

Vi vill fraga dig om du vill delta i ett forskningsprojekt. Har kan du ldsa om vad det innebar
att vara med. Prata ocksd med en foralder eller annan vuxen om detta innan du bestammer
dig.

Vad handlar det om och varfor vill vi att du ska delta?

Att ha svart med finmotorik betyder att man kan ha svart att géra smarorelser med sina
hander, till exempel att kndppa knappar och skriva med en penna. Nar man har svart med
det kan det bli krangligt att anvanda en dator. Det kan gora det svart nar man ska anvianda
dator i skolan. Det kan vara enklare att anvanda en TV-spelskontroll an en vanlig datormus.
Vi vill ta reda pa om det ar lattare att styra datorn med en speciell spelhandkontroll dn andra
satt.

Vi fragar dig om du vill vara med i det har projektet for att du har finmotoriska svarigheter
och ar mellan 6 och 11 ar. En vuxen som du kanner har hort av sig till oss for att du kanske
vill vara med.

Vad ska vi gora?

Om du vill vara med sa blir det sa har: Du kommer till oss pa Dart. Nar vi traffas far du prova
bade en spelhandkontroll och en joystick for att gora olika saker med en dator, till exempel
memory och att vdlja nagot pa skarmen. Vi traffas i ungefar en timme. Vi som kommer att
traffa dig jobbar som forskare pa Dart och ar vana vid att traffa barn med motoriska
svarigheter. Du har med dig en foralder eller annan vuxen som du kadnner.

Vi kommer att videofilma dig nar du anvander datorn och vi kommer ocksa att spara
information fran datorn om hur du anvander den. En arbetsterapeut tittar pa hur du
anvander spelkontrollen och joysticken.

Du far ocksa sjalv beratta om vad du tyckte och anvanda kommunikationshjalpmedel om du
behover det. Vi kommer ocksa anvanda en samtalsmatta dar vi anvander som bilder som
stod i samtalet. Den vuxne som du har med dig far ocksa svara pa nagra fragor om vad hen
tanker.

Ar det farligt eller jobbigt?
Det ar inte farligt att vara med. Vi ska prova att anvianda en dator och prata med varandra. Vi

forsoker se till att det blir trevligt och att du har det bra.

Det kan kanske handa att man kanner sig lite trott efterat eller frustrerad om nagot kdnns
svart. Du kanske funderar pa dina svarigheter. Om det hander finns vi dar for att lyssna och
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hjalpa dig. Om du far fragor om hjalpmedel eller behdver hjalpmedel for att styra datorn kan
vi ocksa hjalpa till.

All information om dig ar saker och ingen annan an vi i projektet far veta att du ar med. Du
kan sluta nar du vill och du behoéver inte forklara varfor.

Vad hander med det vi far veta?

Projektet kommer att samla in information om dig, tex din alder och vilka diagnoser du har.
Vi kommer ocksa att spara det vi samlar in nar vi traffas (videoinspelning, dataloggar,
observation av motorik) och det du och den personen du har med dig sager. Dina svar och
dina resultat kommer att sparas sa att ingen utanfor projektet kan fa veta nagot om dig.

Uppgifterna om dig sparas i 10 ar. Vi sparar det pa en plats dar bara vi som jobbar i projektet
kan komma at dem. Papper och sparade filmer har vi i ett Iast skap.
Hur far du information om resultatet av projektet?

Vi kommer att beratta om vad vi kommer fram till i projektet i vetenskapliga artiklar och pa
forskningskonferenser. En vuxen kan hjalpa dig om du vill fa reda pa vad vi samlat in om dig
eller om du vill veta vad vi har lart oss i projektet.

Ersattning

Man far inga pengar eller saker nar man ar med i projektet.

Du bestammer om du vill vara med

Ditt deltagande ar frivilligt och du kan nar som helst valja att inte vara med langre. Om du
véljer att inte delta eller vill avbryta ditt deltagande behover du inte beratta varfor.

Om du vill avbryta ditt deltagande ska du kontakta Margret.

Ansvariga for projektet

Ansvarig for projektet ar Margret Buchholz

Leg arbetsterapeut, Specialist i arbetsterapi och Medicine doktor, Sahlgrenska
Universitetssjukhuset,

Dart —specialistenhet for kommunikationsstod och digital delaktighet, Gamlestadsvagen 2-
4, Hus B2, 415 11 Goteborg,

telefon: 46 707 85 02 76, e-post: margret.buchholz@vgregion.se
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Bildstod: Information till forskningspersoner

Styra datorn
Det finns olika satt att styra en dator. Det finns till exempel datormus,
joystick och pekskarm.

Handkontroll for TV-spel
Vissa tycker det ar lattare att anvanda en handkontroll for TV-spel an
att anvanda en datormus.

Forskning

j Vi ar forskare som vill som vill hitta enklare satt att anvanda en dator.
Vi vill ta reda pa om det ar lattare att styra datorn med en speciell
spelhandkontroll an andra satt.

i) Testa

K Du far vara med i forskningen om du vill. Du far testa att styra datorn
hos oss. Du far ocksa beratta vad du tycker om att styra datorn. En
foralder eller ndgon annan vuxen du kdnner ar ocksa med.

Videofilm
Vi kommer att filma dig nar du traffar oss. Det ar for att vi ska komma
ihag det du gjorde och sa till oss. Vi skriver ocksa anteckningar pa

papper.

Hemligt
Filmen och pappret om dig ar hemligt. Bara forskarna far ha dem. De
finns inlasta i ett skap.

En tidning

Manga barn far prova att styra datorn hos oss. Nar alla ar klara skriver
vi en tidning. Dar finns du ocksa med, men vi sdger inte ditt namn. Det
ar fortfarande hemligt.

Vill du vara med?

Vill du vara med pa filmen och i tidningen?

Du kan svara ja eller nej. Du bestammer sjalv.

Det gar bra om du angrar dig ocksa. Du kan sdga nej ndr som helst.

Fragor

Du kanske har en fraga?

Det gar att ringa eller maila till forskaren som heter Margret.
(se kontaktuppgifter ovan)

Symboler fran bildstod.se. For info om symbollicenser: http://www.dart-gbg.org/licenser



