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ANIMATIONS:
KOKBOKEN

Filmrecept for kreativa

Kultur i Vést ar en av Vastra Gétalandsregionens kulturférvaltningar och vi far vart uppdrag fran kulturnamn-
den. Grunden i vart arbete handlar om att stéarka konsten och kulturen, samt att 6ka kunskapen om de positiva
effekter kulturen har i samhéllet. For att kunna dstadkomma det, samarbetar vi med andra aktérer, regionalt,
nationellt och internationellt. Lés mer pa kulturivast.se

Filmkonsulenterna pa Kultur i Vast

[ arbetar for att 6ka medvetenheten om filmens betydelse for barn och unga
arbetar for att starka strukturer och mojligheter fér barn och unga att skapa film
utvecklar och stéttar visningsmojligheter i skola, pa biograf och pa andra arenor
arbetar for att 6ka kompetensen hos kommuner, organisationer, skolor och
andra, genom metodutveckling, kurser, fortbildningar och seminarier.

deltar i, starker och utvecklar regionala, nationella och internationella natverk



Aperitif

Animation kan vara precis hur enkelt som helst. Det handlar bara om att rikta
en kamera mot ett objekt och genom flera sammansatta bilder skapa en illu-
sion av rorelse. Animation kan vara hur komplicerat som helst ocksa. Man kan
forfina sin teknik, metodik och sitt uttryckssitt i all oindlighet. Hiar kan man
dra en parallell till matlagning. Man kanske nirmar sig koket med en enklare
uppgift, som att koka ett dgg. I ndsta steg provar man att gora en omelett. Med
mer kunskap och erfarenhet kan man forfina sin dggratt hur lingt som helst.
Kanske hamnar man till slut i ett Guide Michelin-kok, med fryst, skummad
champagnedoftande dggvita.

Animation ir ett skapande dir grundférutsittningen ar att det finns en
kamera. Det kan vara en stillbildskamera, surfplatta eller filmkamera. Sedan
gor man som Cajsa Warg — man tager vad man haver i skafferiet. Du kan jobba
med vilket material som helst: lera, firg, leksaker, frigolit, kartong, papper,
frukt, mobler eller saft. Du kan forindra bilden genom att flytta, klimma,
rita, dta, pressa, mala, ligga till eller ta bort. Kroppar kan trotsa tyngdlagen, du
kan ge liv at streckgubbar, beritta historier dar dockor har huvudrollen, eller
skapa nya virldar.

Animation ir anvindbart i mdnga sammanhang. Barn och unga ir en mal-
grupp man kanske tinker pd rent spontant, men animation fungerar verallt
dédr man vill berdtta nigot — stort och viktigt eller litet och vardagsnira. Alla
kan gora animationer, det giller bara att anpassa receptet till malgruppen.
den hir animationskokboken bjuder vi pé recept pd hur man kan sitta ihop
sitt animationsprojekt, vad man kan tinka p4 tillsammans med olika milgrup-
per, lite tips kring teknik och massor av inspiration.

Nu ir det bara att sitta igang!
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1. Dags att laga film

Precis som nar du lagar en ritt efter recept finns alltid friheten att byta ut
ingredienser, lata saker ta lite lingre tid eller anvinda andra redskap 4n de som
foreslas. I den hir animationskokboken fungerar det pa samma sitt, hir far du
forslag pa hur du kan gora bade enkla och svara animationer, men du har alltid
mojligheten att géra som du sjilv vill eller anpassa recepten efter dina forut-
sdttningar. Grunden dr kameran och nyfikenheten.

I anslutning till recepten finns ett ging tillbehor som det ar fritt fram att
anvinda sig av, oavsett pa vilken nivd du jobbar. Sjilva animeringen ar kdrnan
men det ar tillsammans med ljud, musik, text och scenografi som den filmiska
kinslan uppstir. Se dessa tillbehor som kryddningen till din film, det som gor
att det ser ut och smakar extra gott.

Slutligen far du olika idéer pa hur du kan servera och presentera animerade
verk. Nir du later andra njuta av dina alster, kan det ge bade bekriftelse och

inspiration till fler zventyr inom animation.

Missa inte heller listan lingst bak med tips pa filmer, resurser och mallar.




2. Maltider for olika
sammanhang

Animation fungerar bra for de allra flesta. Berittelserna kan bli precis si
komplexa eller enkla som du sjilv bestimmer. Ar du bara tydlig med syftet
och ramarna for ditt animationsprojekt kan du skapa allt frin en personlig
aptitretare till en stadig middag enligt tallriksmodellen.

Genom animation fir man mojlighet att utforska sig sjilv pA manga olika
sdtt. Det kan till exempel handla om att

sammanfatta ndgot man lirt sig

fa hjilp att minnas saker man upplevt

beritta om en hindelse eller foreteelse

jobba med berittande och med sprak

skapa en bild av en framtidsvision

utvirdera nigonting

lyfta nya perspektiv kring ett forlopp eller en hindelse

Processen dr viktig inom all skapandeverksamhet. Det fina med animation
dr att arbetet resulterar i ndgot som kan visas, diskuteras och kan skapa dialog
med andra.

Barn och unga

Med forskolebarn passar det bra att animera tillsammans, ett jobb som kriver
samarbete — att ge och ta. Hir far barnen mojlighet att trina pa att ta for sig
eller backa lite. Temat man valjer for sin animation kan ocksa ge ingangar till
att jobba med viktiga och kanske kinsliga teman som vinskap, kirlek, sorg
eller ilska.

I skolan kan man anvinda animation till exempel i samband med redo
ningar eller ndr man vill skapa underlag for diskussion. Berittelsen kan berora
ett skolimne eller flera, projektet kan spinna 6ver ling tid, kanske ett helt
ldsér, eller vara ett kortare inslag i undervisningen.

Animation kan ocksd anvindas som ett verktyg for att gora unga delaktiga
i beslut som tas i skolan eller i samhillet. Till exempel kan de med hjilp av
animation fa berdtta om hur de 6nskar att deras fritidsgird ska se ut, infor en
ombyggnation.

Vare sig man jobbar med svenska eller ndgot annat sprik kan man ha stor
nytta av animation. Genom att rita, fotografera eller ladda hem bilder och
gora berittelser till bilderna fir barn och unga mojlighet att pé ett kreativt och
lustfyllt sitt utveckla sitt ordférrdd och sin féormaga att beritta.

Aldre

Arbetar man med ildre, till exempel pé ett seniorboende dr animation ett
utmarkt sitt att arbeta med personliga minnen. Hir kan deltagarna anvinda
egna bilder eller bilder frin museer och bilddatabaser. Berittelsen kring bil-
derna kan ldsas in och knyta ihop historier om ett lingt liv, ett speciellt minne
eller en virdefull historia om hembygden.




Personer med funktionsvariationer

Anpassar man tekniken efter deltagarnas forméaga kan de allra flesta beritta en
historia genom animation. Finns det inte mojlighet att uttrycka sig i tal eller
skrift, si kan bilden fora berittelsen framat, och man kan anvinda musik for

att forstirka kinslan i filmen.

Personer med annat modersmal an svenska

Bade barn och vuxna som haller pa att lira sig svenska kan genom animerad
film fa mojlighet att berdtta om sig sjilva och sin historia, samtidigt som film-
skapande ocksa ger tillfille att jobba med spraket.

| kommunen

Vill man paverka den lokala utvecklingen i sin ndrmilj6é kan man uttrycka sina
asikter genom animation. En kommun som vill 6ka delaktigheten, kan genom
animation f4 minga smd korta berittelser som lyfter olika perspektiv, till

exempel infor ett beslut som ror manga manniskors vardag.

Inom vard och omsorg
Animation kan ocksd anvindas i terapeutiskt syfte. Genom att beritta om
upplevelser som varit smiartsamma kan man hitta kraft att limna hiandelser

bakom sig och ga vidare.

Pa arbetsplatsen

Férutom att animation ar lustfyllt och kan fungera som friskvardsaktivitet el-
ler vara ett roligt inslag pa en kick-off, dr det ett bra verktyg for att till exempel
belysa olika perspektiv infér en omorganisation, att utviardera ett projekt eller

jobba med teambuilding.




3.Utrustad for animation

Animation kraver inte sirskilt mycket utrustning. En kamera som kan ta bilder
ir det enda du verkligen behover. En dator med ett program dir man kan redi-
gera sin animation kan vara bra att ha, liksom ett stativ for att hilla kameran
still och en mikrofon om man vill kunna spela in dialog och egen musik. Och
inte att forglomma - fantasi!

Kamera

Du kan anvinda allt frin en helt vanlig mobiltelefon eller iPad till en filmka-
mera med animationsfunktion. I dag kan man ocksa kopa en kamera valdigt

billigt pa nigot av de stora teknikvaruhusen.

Dator/surfplatta med redigeringsprogram

Med hjilp av ett redigeringsprogram kan du paverka de enskilda bilderna i en
dator, genom att till exempel ligga pd effekter. Vilken typ av dator du har av-
gor ibland vilket program du kan anvinda men det finns enkla redigeringspro-
gram for bade Mac och PC. HUE Animation ir ett av fa redigeringsprogram
som fungerar alla typer av datorer. Det ar enkelt och gar att [adda hem gratis
frin internet. Andra enkla program ir annars iMovie (Mac) och MovieMaker
(PC). Dessa ingér ibland i startpaketet nir ni kdper en dator - kolla om du
kanske redan har det! Om du anvinder dig av iPads eller liknande finns det
redigeringsprogram att ladda ner som en app.

Stativ

Att kameran ir stilla dr viktigt for att kunna skapa illusionen av rorlig bild. Ett
stativ ar darfor bra att ha, s kameran stir stadigt. Ett helt vanligt stativ for ka-
mera brukar fungera eftersom de flesta kameror har likadana fistanordningar,
men det kan vara bra att testa forst. Det finns dven smidiga smé bordsstativ
med bojbara ben som inte kostar sdrskilt mycket. Dessa ir ofta billigare och
smidigare dn vanliga stativ och man fista dem i bordet med hiftmassa for att
undvika att de flyttar pa sig. Krisar det kan man alltid bara tejpa fast kameran
pé ndgot tungt och stadigt. Se bara till att du kommer it alla knappar och att
du inte tejpar for nagot viktigt. Anvinder du mobil eller surfplatta finns det
sarskilda stativ for dessa om man vill kopa.

Mikrofon

Vill du spela in dialog, en berittarrost eller egen musik behdver du kanske en
mikrofon. Vissa datorer har en inbyggd mikrofon men bast dr att ha en extern
mikrofon som man kopplar in, eftersom ljudet sillan blir bra med datorns
egna. Bra ljud gor mycket for helhetsintrycket i animationen, och ir relativt
enkelt att f3 till. Billiga mikrofoner finns att kdpa pd de storre kedjorna som
saljer elektronik, och du spelar in ljudet direkt i redigeringsprogrammet.

Om du spelar in ljudet direkt pA mobilen eller surfplattan s se till att prata
med lagom ljudvolym nira mikrofonen, att det dr tyst runt omkring och att
det inte ekar for mycket i rummet.




4_.Det som ska fa liv

Hir hittar du de vanligaste teknikerna for att skapa de figurer eller former som
ska vara huvudkaraktirer i din film.

Cut-out-animation

Hir klipper man ut figurer och objekt i papper. Det behovs ett stativ som gor
det mojligt att filma rakt ner mot ett bord. Man flyttar nimligen runt sina
pappersfigurer enklast pd en horisontal yta. Anvind girna hiftmassa for

att halla figurerna pa plats. Ett bra exempel pa hur cut-out ser ut 4r tv-serien
South Park, som dock ir datoranimerad.

Det dr litt att skapa olika effekter och illusioner, till exempel att nigot
flyger 6ver himlen. Om man orkar pilla lite kan man skapa stor ut-
trycksvariation hos sin karaktir med cut-out-tekniken.

mmmm Cut-out kan kriva precisionsarbete med sax vilket inte passar alla.

Leranimation

Som man kan ana ir det lera man arbetar med hir. Beroende pa ambitions-
niva kan man tillverka mer eller mindre detaljerade karaktarer och objekt. Bra
exempel pd leranimation ir filmerna om Wallace och Gromit, Pingu-filmerna
samt Moms on fire av Johanna Ryfel.

Leranimation passar ménga, allt frin de med begrinsad motorik till de
som gillar att utfora pilliga uppgifter. Det ar ocksa latt att fordndra
karaktirer i lera, antingen genom att dndra sjilva figuren, eller bara byta
ut detaljer som 6gon eller mun.

mmmm Det dr svart att exempelvis fa objekt att flyga. Leran, lite beroende pa
vilken typ man anvinder, kan ocksa bli for mjuk om den hanteras for
mycket, vilket kan resultera i att figurer faller isir.
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Dockanimation

Detta liknar i méngt och mycket leranimationen men hir tillverkar man i
stillet en docka av valfritt material, girna med rorliga delar och med mojlighet
att byta ut detaljer om man vill kunna variera uttrycket hos sin karaktir. Precis
som med animation i stort si ir det ambitionen som styr nivén, i det hir fallet
giller det att fundera 6ver hur mycket tid man vill ligga pd tillverkningen av
sin docka. Ett exempel pa dockanimation ar langfilmen The Fantastic Mr Fox
av Wes Anderson.

Fordelen med dockanimation ar att det gar att skapa stabila figurer som
ar tacksamma att jobba med.

mmm  Det kan vara tidskrdvande att skapa dockor som kan rora sig tillrickligt
obegrinsat for att man ska kunna uttrycka det man vill.

Objektanimation

Detta ir kanske den enklaste formen av animation i det avseendet att man inte
maste tillverka nigra egna karaktédrer utan i stillet utgdr frin befintliga objekt,
sa som leksaker, porslinsfigurer, fotografier eller andra vardagliga ting.

Man sparar tid genom att utga frin redan existerande figurer som man
kan bygga en berittelse kring.

mmm  Objekten ir begrinsade i sina uttryck vilket kan fa konsekvenser for
handlingen. Hir kanske man fir jobba mer med musik, ljud och dialog.

Legoanimation

Att arbeta med lego dr en variant av objektanimationen och har drag av att
vara bade statisk och formbar - det finns firdiga figurer att arbeta med plus att
man har byggklossar som ger viss frihet att skapa objekt och miljéer. Exempel
pé legoanimation dterfinns ofta i musikvideor, bland annat White Stripes vi-
deo till laten Fell in love with a girl, gjord av Michel Gondry. Foretaget bakom
Lego har en egen animationsapp, LegoMovie Maker, och ordnar dessutom
filmtavlingar dar det gér att hitta flera bidrag pd Youtube.

Man kan enkelt skapa en enhetlig milj6é och stabila konstruktioner. Det
behover inte heller vara sdrskilt precisionskrivande.

mmm  Figurerna har begrinsad rorlighet och det kan kriva ganska mycket lego
beroende pa hur ambitidsa deltagarna ir.

11
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5.Att gora en animation - fran
start till mal

Det enklaste sittet att gdra animation dr genom stop-motion. Med denna

teknik kan man skapa intressanta, roliga och vackra filmer utan att behova ha
skddespelare eller en massa utrustning. Det enda du beh6ver 4r en kamera och
ndgot att forflytta. Med hjilp av en dator eller app kan du dven redigera, ligga
till effekter, spela in ljud och ligga upp filmen pa internet. Hir fir du en liten

oversikt av processen.

Infor animeringen

Vilj om du vill jobba med lera, goéra dockanimation eller skapa huvudka-
raktarer till din film pa nagot annat sitt. Fundera ocksd 6ver vad syftet med
animationen ar, och titta pa var ambitionsnivan ska ligga - helt enkelt hur
mycket tid du kommer att ha. Inforskaffa material och testa din idé. Ska du
jobba med dator sa kolla ocksa att kameran och datorn fungerar, bade var for
sig, och tillsammans.

Bildmanus

Vill du bara prova pi animation gar det bra att hoppa 6ver arbetet med ett
bildmanus. Ska du ddremot beratta en historia eller formedla ett budskap ar
det en viktig del. Bildmanus ir ett verktyg som hjilper dig att se om nagot
saknas i berittelsen eller om nagot dr 6verflodigt. Ett bildmanus ar som ett
vanligt manus dir man kan redogora for repliker och handling men dir man
knyter an till vilka bilder man vill anvinda for att beritta sin historia. Utifrdn
ett bildmanus kan du ocksa littare rikna ut hur ling tid det kommer ta att gora
din animation och vad du behdover for utrustning och material. Exempel pa
bildmanus och en mall hittar du pa sidan 39.

Animera — stop-motion

Sjdlva animeringen gors genom att du tar en bild av ditt objekt, forindrar
sedan objektet ndgot och tar en till bild - detta 4r alltsd stop-motion. Nir man
ser alla bilder efter varandra ser det ut som att objektet ror pd sig. Detta dr sd
klart en illusion som beror pa att 6gat ir lite trogt och uppfattar de enskilda
bilderna som om de sitter ihop. Ju mindre férindringar du gor mellan varje
bild desto mjukare och mer trovirdig blir objektets rorelse.

In i redigeringsprogrammet

Vill du redigera eller ligga pa ljud till din animation behéver du en dator,
alternativt en redigeringsapp till din surfplatta om du anvinder den for att ta
bilder. Koppla in din kamera i datorn och ligg in bilderna i det animations-
program som finns tillgdngligt. Klipp i materialet, spela in dialog eller ligg pa
musik i bakgrunden. Har du inte tillging till en dator eller om du helt enkelt
inte vill redigera, kan du koppla kameran till en tv och spela upp animationen
precis som den ar.



Ut ur redigeringsprogrammet

Exportera din film sd den gér att visa pa olika sitt. Brinn den till DVD eller
ligg pa ett USB-minne - det ar sjilvklart att alla som varit delaktiga i filmen

vill ha en egen kopia att visa.

Servera

Dags att visa upp resultatet! Ordna filmvisning, skicka in till olika filmfesti-
valer eller posta en DVD till ndgon ni verkligen tycker ska se den. Man kan
ocksa ligga upp sin film pd internet, via exempelvis Youtube eller Vimeo sd att
den blir lattillginglig for alla dven i framtiden. I slutet av kokboken hittar du
lankar dit.
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6.Forberedelser for dig som
leder grupper

Innan du sitter iging med att animera kan det vara bra att fundera pa hur stor
gruppen skall vara och vilka material som passar deltagarnas forutsittningar
bast. Hur manga man kan vara i en filmgrupp kan variera ganska mycket
beroende pa hur man ligger upp det. Ska deltagarna sjilva redigera i eller

pé surflatta ir det bittre att jobba i mindre grupper, di man inte far plats sa
manga framfor en skdrm. Ska ledaren skota redigeringen kan gruppen vara
lite stérre, men helst inte besté av fler 4n fem personer om alla ska kinna sig
delaktiga och aktiva.

Man kan ocksa dela upp arbetsuppgifterna inom gruppen. P4 sa sitt kan
alla fa ett ansvarsomraden: en kan tillverka objektet, en kan gora scenografi
och bakgrunder, en kan rora objektet, en kan ansvara for att ta bilden, och sa
vidare. Man kan ocksa rotera arbetsuppgifterna sa alla kan fa prova lite av allt.

Hau||n sue\ 0104



Syfte och mal

Innan ni borjar filma, fundera igenom varfér gruppen ska arbeta med anima-
tion. Vill dina deltagare beritta ndgot, forandra ndgot eller handlar det bara
om att ha roligt? Ett uttalat syfte gor det enklare att skapa ritt forutsittningar
for arbetet. Animation tar tid, varje sekunds animerad film kriver normalt

25 stillbilder. Det gar att lata varje bild visas laingre an 0,04 sekunder som det
alltsd brukar vara och pd sa sitt minska antalet stillbilder per filmsekund,

men da blir rérelsen i filmen heller inte lika realistisk. Ibland ar det viktigt,
ibland kanske det inte gor sa mycket. Tank pa att anpassa syftet till deltagarnas
ambitioner. Gor hellre en kort film som ni hinner klart med, in att resultatet
blir halvfardigt.

Berattelsen

Vad ska filmen handla om? Antingen kan deltagarna fa bestimma helt fritt
men for ovana animatorer kan det vara bra att fa en ram att halla sig inom. Pa
sd sdtt kan man undvika att deltagarna tar pa sig for stora projekt, samtidigt
ger du kreativiteten hjilp pa traven. Ha ett tema, lat deltagarna beskriva ett
dgonblick eller begrinsa antalet sidor i manuset.

Testa tekniken innan

Det dr bra att sjilv testa tekniken innan gruppen sitter igdng att animera. Ta
lite bilder, fa koll pd hur man ldgger in i datorn, se hur programmet fungerar
och vad som kan vara bra att tinka pa nar deltagarna vil ska testa. Ofta brukar
det vara bra att ocksa prova sjilv hur mycket man kan réra pa objektet mellan
varje bild for att det ska bli bra. De forritter som finns beskrivna hir i kokbo-
ken fungerar bra som testdvningar for dig som ledare.

Ljuset

For att fa till en snygg animation ir det vildigt viktigt att se till att ljuset forblir
detsamma i varje bild. Se till att ni gor er animation i en miljé dér ni kan
kontrollera ljuset. Anvind gardiner och persienner for alla fonster, placera en
lampa sa ni har tillrickligt med ljus dir ni tar bilderna och var noga med att
inga skuggor kommer med. Forsok ocksa undvika lysrorsbelysning, sarskilt om
ni anvinder webbkamera. De kan skapa fula rinder i bilden.
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Z.Checklista

Innan du ger dig in bland recepten, kolla sa att du inte missat ndgon av forbe-
redelserna. Alla punkter i listan behover inte vara relevanta for just dig eller

din grupp men vi drar checklistan en gang till, for sikerhets skull.

Har du kollat att:
det finns en kamera, mobil eller surfplatta med gott om plats pid minneskortet
kameran gir att fasta pa stativet
det gar att fora 6ver bilderna frdn kameran till datorn
det finns ett redigeringsprogram for film och animation pa datorn eller
surfplattan
det finns ett definierat syfte och mal med animationen
materiel i form av papper/lera/objekt eller liknande finns for sjilva
animationen
ett tema eller riktlinjer for berittelsen finns for deltagarna att spana utifrin
mall f6r bildmanus finns till alla deltagare
det finns en mikrofon som passar till datorn for dialog/voice over

17
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8. RECEPT /| FORRATTER

Flytta ett objekt 6

INGREDIENSER:
VALFRITT OBJEKT, EXEMPELVIS EN STOL, EN LEKSAK, EN PENNA, ETT PAR
GLASOGON ELLER EN KOPP

Vilj ett objekt och hitta en passande yta dar du kan filma. Har du ett litet ob-
jekt ricker det med ett vanligt bord, ar det ett storre objekt behover du kanske
lite golvyta. Placera kameran pd ett avstind dir ni kan flytta runt ert objekt
ganska mycket och samtidigt ha det i bild. Ju mindre ni flyttar det mellan varje
bild, desto mer levande kommer det att se ut i den firdiga animationen. Lt
en stol gora piruetter eller 1at en legogubbe gi pa promenad. I en grupp kan
deltagarna turas om att flytta objektet och skota kameran.

Om du vill kan du lagga till fler objekt efter hand och lata deltagarna
ansvara for ett var. Man kan ocksd bestimma sig for en historia eller hindelse
som ska utspela sig mellan objekten for att gora det hela lite mer avancerat.
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Fikamagi

INGREDIENSER:

ETT GLAS MED FARGAD DRYCK, EXEMPELVIS SAFT ELLER LASK

ETT ELLER FLERA SUGROR

VALFRITT: NAGOT GOTT OCH ATBART, TILL EXEMPEL EN BULLE ELLER
GODISBITAR

Fyll ett glas med firgstark saft, juice eller lask och placera framfor kameran.
Lét deltagarna dricka upp lite i taget med hjilp av ett sugror, det ger sen il-
lusionen om att vitskan forsvinner likt magi! Om ni vill kan ni flytta runt pa
glaset samtidigt eller ha med flera glas med olika firg pa drycken. Man kan
dven fylla pa mer dricka i glasen, dricka lite och fylla pa mer - det ser vildigt
rytmiskt ut och kan bli valdigt fint om man kombinerar med musik i redige-
ringen.

Passa pd att ha ett fikastund samtidigt som ni filmar genom att ha med na-
got gott att dta ocksa. Lat deltagarna ta ett varsitt bett pa en bulle eller 4t upp

en chokladkaka ruta for ruta.

19
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9. RECEPT /| HUVUDRATTER

Kungen i cut-out

INGREDIENSER:

PapPER

Sax

HArT™MASSA

Lmm

PENNOR

EVENTUELLT SKRIVARE / KOPIATOR

Vilj en verklig person som alla i gruppen kinner till, exempelvis kungen eller
nédgon kindis, och skriv ut en bild pa personen. Om du vill att personen ska
kunna rora sig at olika hall i filmen, skriv aven ut en spegelviand version av
bilden. Klipp ut personens ansikte och skapa en kropp genom att klippa ut
armar, ben och torso i papper. Sitt ihop alla delar med hjilp av hiftmassa, pa
s stt blir det stabilt men du kan fortfarande rora dem. Har du inte tillging till
dator eller skrivare far du forsoka gora ett s bra portratt som mojligt. Du kan
ocksa klippa ut ett ansikte pa en kindis ur till exempel en veckotidning.

Vilj en miljo dér din karaktir ska befinna sig, det kan vara ett speciellt rum
ien bostad, till exempel koket, eller en helt annan milj6é som en park, eller
rymden. Miljon kan du sedan skapa pi lite olika sitt. Du kan:

Skriva ut miljon som en bild, minst i Aj-format, eller sdtta ihop flera bilder
till en stor

Tillverka en egen miljo genom klippa ut foremal och limma fast dem pa ett
stort papper

Rita eller médla miljon direkt pa ett papper.

Ju storre yta desto ldttare ar det att arbeta med figuren. Tank pd att inte an-
vinda glansigt papper, det kommer reflektera ljus frin lampan.

Slutligen ska du bestimma vad kungen ska goéra i miljon du har valt och
hur berittelsen ska sluta. Kanske ska kungen baka en tirta i koket, kanske ska
han hoppa hopprep i parken eller sviva planlost i rymden. Klipp ut och rita
alla féremaél som behovs, exempelvis skilar, slevar och ingredienser om han
ska baka en tarta. Nu dr du redo att avnjuta animeringen!

TIPS!

Vill du gora mer avancerade figurer, skapa fler rorliga delar, som hinder och
fotter, och variera ansiktsuttrycken genom att ha olika ansiktsbilder av samma
person eller klipp ut olika munnar och 6gon som ni kan vixla mellan. Du kan
ocksa ldgga till fler karaktirer — kanske Silvia kommer férbi och ska prov-

smaka tirtan?



TIPS!

Med denna teknik filmar du ovanifrin, ner pa en bordsyta dir er bakgrund
och karaktirer ligger, alltsd behover du ha tillgang till ett stativ av ndgot slag.
Ett billigt tips ar att snickra ihop en bige som ni kan placera pa bordet, i mit-
ten kan du tejpa fast ett bordsstativ ddr ni fister kameran och vinder nerit.
Vet du med dig att du kommer att vilja jobba mer med cut-out s kan du inves-
tera i en sd kallad "animationslédda” eller en reprolada som fotografer brukar

anvinda sig av. Med en sidan fir man full kontroll &ver ljuset och kan l4tt

montera kameran.




Bitar av framtiden

INGREDIENSER:

VALDIGT MANGA LEGOBITAR
LEGOPLATTOR ATT BYGGA PA
SKISSPAPPER

PENNOR

HArTMASSA

EVENTUELLT LEGOGUBBAR

Sitt dig tillsammans med en grupp och visionera kring hur det kommer se ut

i framtiden. Finns det flygande bilar? Finns det trad? Hur hoga ar husen? Lét
deltagarna gora skisser pa hur deras stad har forandrats. Bygg sedan upp staden
ilego.

Lat nu deltagarna skapa var sin karaktir som finns i framtiden, det kan vara
de sjdlva ndr de ar dldre eller en pédhittad figur. Antingen anvinder ni er av
fardiga legogubbar eller si bygger ni egna av legobitar.

Bestim sedan tre saker som deltagarnas karaktirer ska gora i framtiden,
det kan vara allt fran att dta maten som finns dér eller uppticka nya djur som
uppstatt genom evolution. Nu ir det bara att sitta igdng med animeringen!

TIPS!

Ljud dr ett bra sitt att skapa en futuristisk kinsla. Anvind effekter som finns i
redigeringsprogrammet, ladda ner fran internet eller skapa egna. Ni kan ocksa
ligga pd musik som ni tycker passar in pa temat framtid. Las mer i avsnittet
Extra tillbehor pa sidan 27.

TIPS!

Lego ar ganska stabilt att jobba med vilket gor att man kan fista saker pd sina
byggnationer utan att de gir sonder. Skapa illusionen av nagot som flyger
forbi exempelvis ett hus genom att fasta figurer och objekt i stadsmiljon med

hiftmassa!




Ett dockspel

INGREDIENSER:
STALTRAD

Tgjp

ParPER

FArG / PENNOR
HArTMASSA

Lét alla deltagare gora ett sjilvportritt i form av en docka. Den kan vara gjord
av olika typer av material, ett forslag dr att forst gbra en stomme av staltrad
och sedan skapa formen pa kroppen med hjilp av tejp och papper. Sy klider,

limma fast hér gjort av garn eller méla direkt pd dockan med firg eller pennor.

Hair ar det ambitionen som styr.

Nu ska dockorna dansa! Forsok fd dem att rora sig sa som deltagarna sjilva
skulle gora, skapa en gemensam koreografi eller hirma nagon specifik dans
eller stil. Detta ir ett bra sitt att skapa forstaelse for hur man gestaltar min-
niskors rorelser sa det ser naturligt ut. Dockorna faster ni pa bordet med hjilp
av haftmassa - se till sd de har ordentliga fotter att sta pa (om ni inte filmar
ovanifrin som med cut-out-tekniken).

Vill ni jobba vidare med dockorna? Lit deltagarna anvinda sina sjilvpor-
tratt till att berdtta smd historier om sig sjilva eller fantisera om sin framtid.

TIPS!
Vanlig tejp kan vara svar att jobba med, anvind hellre papperstejp, eller allra
helst textiltejp nar ni skapar era dockor, den dr mer elastisk.
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En lerig férvandling

INGREDIENSER:

LERA (PLASTELIN AR ATT FOREDRA DA DET AR LATTARBETAT MEN KAN
BEHOVA KNADAS TILL ORDENTLIGT FORST)

SKISSPAPPER

PENNOR

VALFRITT: SMA VERKTYG ATT BEARBETA LERAN MED, EXEMPELVIS BLOM-
PINNAR OCH KNIVAR

Lét deltagarna bestimma en figur att utga ifrdn, exempelvis ett monster. Lt
dem skissa fram monstret pé ett papper och sedan skapa det med hjilp av lera.
Bestdm en annan figur som monstret ska forvandlas till, till exempel en kanin.
Lat deltagarna sjilva bestimma vad det dr som gor att monstret forvandlas till
en kanin. Kanske dter monstret en magisk morot som den hittar pd marken?
Genom att forma om leran lite grann i taget ser vi hur linga 6ron vixer fram
frdn besten som till slut blir ett gulligt djur.

Deltagarna kan dven gestalta andra forvandlingar som sker pa riktigt i naturen,
till exempel hur en larv forvandlas till puppa och sedan till en fjiril, man kan
ocksa skildra ett litet barn som vixer upp och successivt blir en gammal min-
niska.

TIPS!

Lera dr ett bra material att jobba 1, ddrfor att det dr litt att forma om sina
objekt och skapa rorelse och férindring. Ibland ror den sig ddremot lite for
l4tt och for att undvika att behova laga 6gon och hinder som blivit tillstotta
av misstag kan man tillverka kdnsliga delar av hirdare material, till exempel
vanlig keramiklera som fatt torka, eller brind cernit-lera. Man kan ocksa an-
vinda andra material dn lera for vissa detaljer, 6gon till lerfigurer kan man till
exempel gora av en pirla eller en makaron.



Time lapse - tiden flyger

INGREDIENSER:
NAGOT SOM LANGSAMT FORANDRAS: SAKER SOM SMALTER, SOLEN SOM
ROR SIG OVER HIMLEN ELLER EN BLOMMA SOM VAXER ELLER VISSNAR

Att filma en time lapse handlar om att visa hur ndgot férindras 6ver tid och
kriver lite tdlamod. Det dr ett bra sitt att belysa tidens paverkan och gar att
koppla till fenomen som finns omkring oss. Fundera pa under hur ling period
du vill filma - vill du bara 4gna nigra timmar sa still fram en bit glass eller

en isbit pa ett fat och finga hur det smilter genom att ta en bild i minuten

tills det bara ir vitska kvar. Vill du ligga en hel dag pa animationen sé kan du
placera kameran vid ett fonster och ta en bild var femte minut for att visa pa
hur utsikten forindras med ljuset. Ar du riktigt tilmodig kan du f6lja hur en
blomplanta vixer till sig genom att ta en bild varje dag i ett halvir.

TIPS!

For att det ska bli riktigt bra dr det viktigt att inte flytta pa objektet eller
kameran under tiden ni jobbar med animationen, sd se till att du placerar er
ndgonstans dir objektet och kameran kan fa vara ifred under en lang tid.
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Re-make

INGREDIENSER:

EN BERATTELSE ATT HA SOM FORLAGA, KANSKE FRAN EN BOK ELLER FILM
OLIKA OBJEKT SOM KAN AGERA SOM KARAKTARERNA I BERATTELSEN
BAKGRUNDER OCH SCENOGRAFI (OM PLATSERNA SOM KARAKTARERNA
BEFINNER SIG PA AR VIKTIGA FOR BERATTELSEN)

Antingen kan du vilja att aterskapa en hel berittelse eller bara en scen eller

ett stycke ur den. Tank p4 att animation tar vildigt ling tid sd vilj girna en
berittelse som inte 4r sd 1ang och férenkla girna s mycket det gar. Karakti-
rerna kan skapas av olika material eller spelas av firdiga figurer sa som dockor,
leksaksgubbar eller urklippta figurer fran tidningar och fotografier. Gor girna
ett litet manus dir du beskriver vad som hinder och om karaktirerna ska

gora eller siga ndgot sirskilt, det kan hjilpa dig att animationen att bli sa lik

originalet som mojligt.

TIPS!
Kolla in animationsserien Re-enacted by bunnies som du hittar pd Youtube.
Dir ser du olika langfilmer komprimerade till 30 sekunder och alla karaktarer

spelas av animerade kaniner. En utmarkt inspiration for att gora Re-make!
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10. Extra tillbehor

Bakgrunder / Scenografi

INGREDIENSER:

PAPPER / KARTONG / BILDER / TYG / FOTOGRAFIER
LIM / TEJP / HAFTPISTOL

PENNOR / FARG / PENSLAR

SAX / MATTKNIV

Scenografi kan vara allt frin ett fint tyg som du hinger upp i bakgrunden till
att man bygger upp en hel liten stad dér ett objekt kan flyttas runt. Kanske le-
der du en grupp dir nigon av deltagarna gillar att méla eller sa finns det bilder
som gruppen gjort tidigare — med hjilp av firg och form kan ni skapa djup i
bilden eller bara experimentera med rummet.
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For- och eftertexter

INGREDIENSER:

NAGOT ATT GORA TEXT AV, EXEMPELVIS PENNA OCH PAPPER, LERA ELLER
FARDIGA BOKSTAVER ALTERNATIVT ETT REDIGERINGSPROGRAM MED
MOJLIGHETER ATT LAGGA IN TEXT

Ett sjilvklart tillbehor i film ar ju f6r- och eftertexter! Inled filmen med att
beritta vad dess titel ir och avsluta med vilka som gjort den genom att mala,
forma eller pussla ihop bilder som du fotar av innan och efter sjilva filmen.
Enklast ar att skriva eller mala titel och namn pa ett papper men man kan
ocksé forma bokstiver i lera eller med hjilp av exempelvis pinnar. Aningen
skriver man allt forst och fotar av sen eller sa kan orden vixa fram genom att
skriva en bokstav, fota av, skriva en till bokstav och si vidare. Andra saker man
kan skriva dr vilken musik man har med eller var och nir filmen ir gjord. Titta
pé andras filmer for att fa inspiration! I program som iMovie och MovieMaker
kan man dven ligga till texter nir man redigerar sin animation.
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Varierat bildutsnitt

INGREDIENSER:
INGA EXTRA INGREDIENSER

Ett bra sitt att skapa variation i bilden och inte bara gora er animation ur en
enda vinkel ir att anvinda olika bildutsnitt - helbild, halvbild eller nirbild. En
helbild ar bra for att etablera miljon och var karaktiren befinner sig i den. En
halvbild dr bra om tvé karaktirer stir och pratar med varandra. En nérbild ir
utmirkt nir karaktiren uttrycker kinslor.

Studera filmer som du tycker om och se hur de varierar bildutsnitt. Du kan
ocksd vinkla kamerans position s att den filmar mer ovan- eller underifrin
och se vad det fir for effekter! Observera att du inte kan vinkla kamerans
position om du jobbar med cut-out.

Se mer pa sidan 38.

29
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Ljud och dialog

INGREDIENSER:
MIKROFON, GARNA EN EXTERN SOM NI KOPPLAR IN I DATORN/SURFPLAT-
TAN ALTERNATIVT FARDIGINSPELADE LJUDEFFEKTER

Med hjilp av ljud fir du ytterligare ett redskap att bygga din berittelse med.
Manga situationer ir svéra att beskriva utan ljud, till exempel om nagot ir lis-
kigt. I flera redigeringsprogram finns effektljud som man kan ligga pa, det gir
ocksé att ladda ner gratis frin internet, exempel pa hemsidor finns i tipslistan

pé sidan 36.

Far karaktirerna mojlighet att uttrycka sig med ord gér det att beritta mer
avancerade historier. Enkla mikrofoner finns att kdpa for en billig peng hos de
storre butikskedjorna for hemelektronik. Ljudet blir dd mycket bittre an om
man anvinder kamerans eller datorns inbyggda mikrofon. Med hjilp av mik-
rofonen kan man ldgga pa en berittarrdst, spela in en monolog eller géra egna
ljudeffekter. Kolla dven in de ljudeffekter som finns i ditt redigeringsprogram!

3 o
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Musik

INGREDIENSER:
MUSIK SOM AR FRI ATT ANVANDA, ALTERNATIVT EN MIKROFON

Att ligga pd musik till animationen dr kanske det enklaste sittet att skapa en
mer avancerad kinsla. Med musik tillfér man filmen rytm, kinslor och ibland
dven ett nytt lager i berittelsen. Vill du kunna ligga upp er film pa internet
eller skicka in den till filmfestivaler miste du diaremot ha tillitelse att anvinda
musiken, nigot som ibland kan vara tidskravande och kosta pengar. D3 ir

det lattare att anvinda musik som ir gratis. Exempel pa hemsidor dir man
kan ladda hem fria latar finns i tipslistan pa sidan 36—37. Det gar dven bra att
anvinda musik som ndgon man kianner gjort, bara man frigar om lov forst.
Vilj gdrna musik som passar till rorelserna och lingden pé filmen!

Med hjalp av en mikrofon kan du ocksa spela in din eller gruppens egen
musik.
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11.Serveringsforslag
Nir animationen ir klar, ska den sd klart visas och spridas! Hir dr nagra tips
for hur man pa enkla och roliga sitt bade firar sitt eget arbete och inspirerar
andra till att gbra egna animationer.
Bjud in till filmvisning
Ha en filmvisning, eller om det finns médnga filmer att visa — en filmfestival.
Bjud in familj, vinner, eller varfor inte allminheten? Vill man gora det riktigt
festligt kan man fixa en rod matta, spela pampig musik, bjuda pa cider och
chips och kanske halla ett tal eller dela ut egna Oscarsstatyetter. Genom att
se sina egna och andras filmer kan man kidnna sig stolt och f4 mersmak till att
gora mer film.
|
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AllEps

Filmfestivaler och tavlingar )

Vill man inte ordna visning eller filmfestival sjilv, kan man skicka in sin film J
till andras festivaler och arrangemang. Ordnar din kommun filmfestival eller

filmvisningar kan man fi visa sin animerade film som forfilm. Ar de som
skapat film 6ver 16 dr och bor i Vistra Gotaland passar det utmirkt att skicka
in filmerna till Frame Filmfestival som hélls i Géteborg varje ar. Kultur i Vist
ordnar ocksa varje host en filmfestival for filmer gjorda inom gymnasiesirsko-

la eller LSS-verksamhet - Hostrullen. Spana efter kulturhus eller bibliotek som
ordnar filmevenemang och prenumerera pd filmkonsulenternas nyhetsbrev \ |
dar du fér tips om olika tivlingar dit man kan skicka sina filmer. |

| J
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Alternativa visningsfonster

Kanske har du eller din grupp gjort en film med ett politiskt budskap eller
en film kring ett imne som manga borde uppmirksamma. D4 kan ett al-
ternativ vara att skicka filmen till politiker som jobbar med just de frigorna
som filmen behandlar. Er film kanske kan vara vardefull for andra organi-
sationer eller verksamheter dit du kan skicka en kopia eller link? Tank ocksa
utanfor lidan - det gar att ordna en filmvisning i den lokala ICA-butiken
som kanske sponsrade filmen med bananer eller projicera filmen pd en vigg
dar forbipasserande kan stanna till och titta!
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Sprid filmen pa internet

I dag kan vem som helst ligga ut sin film pd internet och sprida den 6ver hela
virlden. Vinner och bekanta som bor pd annan ort fir mojlighet att se vad
man gjort och genom sociala medier som Facebook och Twitter kan man
sprida filmen dnnu mer. Skapa ett konto pa Youtube eller Vimeo, sen ar det
bara att ladda upp! I redigeringsprogrammet kan man exportera ut filmen i ett
sdrskilt format som passar extra bra for att visas pa internet, Youtube anvinder
till exempel filformatet .flv.

12.Tipslista

Filmer att inspireras av

The Fantastic Mr Fox av Wes Anderson (dockanimation)

Wallace and Gromit av Nick Park (leranimation)

Flykten frin honsgarden av Nick Park (leranimation)

Fist vid dig av Doris Film (leranimation)

South Park: Bigger, Longer & Uncut av Trey Parker (cut-out samt digital ani-
mering)

Fell in love with a girl av Michel Gondry (legoanimerad musikvideo)

Little Big Love av Tomas Mankovsky (objektanimation)

Tim Burton’s The Nightmare Before Christmas av Henry Selick (blandad
animation)

Tord och Tord av Niki Lindroth von Bahr (dockanimation)
https://sites.google.com/site/animationdotcom/filmexempel visar olika typer
av animationer

Du kan ocksé sdka pa “stop motion animation” pa Youtube, da hittar du mas-
sor med bra exempel!
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Webbsidor dar du hittar fri musik
www.freemusicarchive.org
www.ljudarkivet.se

www.freeplaymusic.com

Webbsidor dar du kan ladda hem gratis ljudeffekter

www.internetstart.se/download_ljud.asp
www.sounddogs.com
www.freesoundeffects.com
www.ljudo.com

www.ljudarkivet.se
www.alcljudprod.se/ljud.php

Webbsidor dar du kan ladda hem programvaror

www.videolan.org/ (VLC-spelare som ir stabil och fixar de flesta format)
monkeyjam.org (gratis redigeringsprogram)
www.wikihow.com/Create-a-Stop-Motion-Animation (steg-for-steg instruktio-
ner for olika program/datorer)
www.skolappar.nu/omraden/kreativt-berattande ( Bra appar for skolan)
www.icreatetoeducate.com (HUE Animation mm)

Lankar till fler bra webbplatser

www.filmcloud.se - plattform for unga filmare i Vistra Gotaland
www.voodoofilm.org - information om att skapa film i stdrsta allmdnhet
www.barnfilmskolan.se - ett pedagogiskt utvecklingsprojekt pd Akademin
Valand som ger foreldsningar & workshops pé temat “kameran som verktyg for
larandet”.

multimediabyrén ir en webbplats som Skolverket stir bakom, mangder av tips,
handledningar och fri musik etcetera.

www.filmomediepedagogik.se Foreningen Filmomediepedagogik ir en resurs
for dig som vill jobba med film och medier pedagogiskt.




Resurser

Kultur i Vast: Kultur i Vists filmkonsulenter hittar du pa kulturivast.se/film

Kultur i Vast: Klangfirg erbjuder regelbundet kostnadsfri fortbildning for
personal inom gymnasiesdrskola och LLS-verksamhet. Man erbjuder ocksa
verksamheter att lana utrustning for prova-pa-verksamhet. Klangfirg hittar du
pé kulturivast.se/klangfarg

Kultur i Vast: Kulturkatalogen innehaller massor av filmpedagoger som kan
hjilpa dig att komma vidare i ditt projekt eller jobba med din mélgrupp. Du
hittar Kulturkatalogen Vist pd www.kulturkatalogenvast.se

Animation i Vist: En moétesplats for animatorer. www.animationivast.se

Mediapoolen: En mediepedagogisk resurs for dig inom skola och omsorg i
Vistra Gotaland. www.mediapoolen.se

Filmfestivaler

Frame filmfestival - for alla frdn 16 ar.

Noomaraton - Sveriges roligaste filmtavling dar du gor film pa tid.

Hostrullen - filmfestival for filmer gjorda i sirskola och 1 LSS-verksamhet.
Corax - filmfestival for unga i Fyrbodal som arrangeras i Uddevalla Skaraborg
Ung filmfestival - for alla upp till 30 ar som bor i Skaraborg.

Tips pa appar

Lego Movie Maker - enkel app for att gora stop motion-animation

myCreate — app for att gora stop motion-film. Mycket pedagogisk app med
tydliga knappar och mdnga bra funktioner. Det gar att gora avancerade filmer
med den. Programmet finns ocksa fér PC/Mac och heter HUE Animation
iMovie - filmredigeringsapp med manga funktioner. Trailerfunktionen som
finns i appen bjuder in till snabbt, enkelt och lekfullt filmskapande med olika
effekter. Dir far man hjilp att skapa korta filmer med teman som iventyr,
science fiction, Bollywood, kirlek, skrick med mera.

Stop Motion Studio (Pro) - app for animation. Piminner om myCreate men
har lite andra egenskaper. Bland annat kan man byta ut bakgrunden med si
kallad green scree (chroma key).

Time Lapse (Pro)

Veescope Live - for "vanlig filmning”. Funkar med green screen och inte bara
1”ritt” gron firg, utan faktiskt med vilken farg som helst. Och dven mot vit
bakgrund.

TiltShift Video - for att 4stadkomma ”miniatyreffekter”.




13. Att anvanda
bildmanusmallen

Med hjilp av bildmanuset far du koll pé vilka bilder och vinklar du behover
for att beritta din historia. Ha gdrna ambitionen att gora en kortfilm forsta
gangen, max 1 minut ling.

Du kan boérja med att bestimma bérjan och slutet forst. Sen kan du lista ut vad
som ska ha hint dir emellan. Nir du har ditt manus s kan du fundera pa hur
bilderna ska se ut. Skriv och rita dina idéer i bildmanuset.

Titel och eftertexter ska ocksa in i ditt bildmanus. Gér det att gora pa nigot
roligt och annorlunda sitt? Eller vill du redan i titelbilden sitta en sirskild

kinsla? Ju mer tid du ligger pa ditt bildmanus, desto mer tid kan du oftast

spara nir du vil ska gora din film.

Bildvinklar och bildutsnitt

Valet av bildvinkel kan forstirka handlingen i din film och bildutsnitt kan
med fordel varieras. Exprimentera garna! Hir fir du nagra exempel pé hur du
kan variera bilderna:

Grodperspektiv - man filmar nerifrdn och upp till exempel mot en person
som da blir stérre och mer dominant. Detta kan forstirka kdnslor av hot
och makt.

Fagelperspektiv — man filmar frin en hogre hojd, till exmpel ner mot en
person som dd ser underldgsen ut.

Oversiktsbild - visar platsen dir handlingen utspelar sig sa att

tittaren forstar var man befinner sig.

Helbild - visar hela karaktiren frin topp till ta.

Halvbild - visar halva karaktiren och dr bra om exempelvis tva karaktirer
pratar med varandra.

Nirbild - en titare bild, till exempel pa nagons ansikte. Hir ser man
ansiktsuttryck tydligare och man hjilper tittaren att komma nidrmare
karaktiren, vilket skapar kinslor och samhérighet.

Objektiv bild - man filmar allt pd avstind frin den handling som spelas
upp. Den hir bildvinkeln upplevs som lugn och trygg for askadaren.
Subjektiv bild (kallas ocksa for point of view, POV) - hir filmas scenen ur
en enskild persons perspektiv. Kameran blir nigons 6gon och tittaren ser
nu det som filmas utifrin den personens perspektiv.



Bildmanus

Titel: Scen: Sida:
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Kultur i Vast har uppdraget att stérka och utveckla kulturens och konstarternas
roll i Vastra Gotaland. Detta gor vi tillsammans med 49 kommuner,
féreningar, organisationer, natverk, naringsliv, kulturutévare, bibliotek,
skolor, arrangdrer och regionens invanare.

Kultur berikar livet.

Kultur i Vast
405 44 Goteborg
bestk Rosenlundsgatan 4

véxel 031 3335100

kulturivast.se



