Bygg din egen
ANIMATIONS-BOX



En animations-box underlattar arbetet med animation mycket, sarskilt fér 2D-
animation da du kan lagga en mobil eller platta p& boxen séa att kameran ar helt
stilla, utan stativ, och fota ovanifran.

Det finns &ven manga fordelar f6r 3D-animation framifran. Ljuset blir jamnt, det
blir en avgransad plats att arbeta i och du kan stalla undan hela boxen utan att
flytta dina objekt. Men da behdvs nagon form av stativ for mobilen eller plattan.



DU BEHOVER

En stabil lada med lock, i
material som gar att skéara i.
Ca 50 cm bred och 30 cm
hog och djup.

Négon form av ljuslist, garna
sjalvhaftande. Badjlig eller rak
gar bra.

Tapetkniv

Nagot att skara pa

Kraftig tejp, t ex eltejp eller
vavtejp

Linjal eller tumstock

Penna

Passare eller ett runt féremal
med ca 5-10 cm diameter



GOR SA HAR

1. Skar av ena langsidan pa ladan.

2. Tejpa kanterna dar du har skurit.



3. Forstark garna sidorna med tejp och avskurna delar sé att ladan blir sa stabil
som majligt.

4. Mat upp mitten pa locket.



5. Rita en cirkel ca 5-10 cm i diameter mitt pa locket.

6. Skar ut cirkeln.



7. Tejpa garna kanterna runt cirkeln.

8. Fast ljuslisten. Hur detta gors beror pa vilken sorts ljuslist du har. Ljuset ska
vara sa jamnt som mdjligt i hela boxen. Sladden till listen ska I6pa ut fran ena
kanten pa locket.



En l&ng, mjuk ljuslist klistras 6ver hela insidan péa locket.



9. Lagg pa locket pa ladan, tand ljuset, placera din bakgrund och dina objekt i
lddan och borja animera.
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