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Osaker hallning
till spelkulturen

I Bo Widerbergs debutfilm Barnvagnen
(1963) med Inger Taube och Thommy
Berggren i huvudrollerna finns en be-
romd scen dir de lyssnar pa Vivaldi med
hérlurar pA Malmé stadsbibliotek. Wi-
derberg lyckades skapa liv och dkthet i
scenen pa ett sitt som etablerade honom
som ett lofte inom svensk film. I Marten
Blomkvists biografi berittas att det un-
der efterarbetet i Stockholm var minga
inblandade som refererade till sekvensen
som den dir i »skivbaren« eller »skivaffi-
ren«. Detta oroade Bo Widerberg, som
ville att scenen 4ven skulle vara en hyll-
ning till servicen med musik pé bibliote-
ken: »Bo sig det som nigot fantastiske att
det nu fanns rum dir man kunde sl4 sig
ner och gratis lyssna pd musik«. Nir det
var fyra dagar kvar till premiiren sig han
dirfor till ate det togs en bild pa stadsbib-
liotekets skylt, som sedan i sista minuten
kunde klippas in i filmen.

Det ir rite kul att en av de ikoniska
scenerna i den svenska filmhistorien
handlar om en breddning av folkbibli-
otekens medieutbud. Musik pa biblio-
tek hade, dtminstone fér Widerberg, ett
sjalvklart egenvirde och behovde inte
ytterligare motiveras. Nir det giller den
mer sentida diskussionen om spel pa bib-
liotek dr dock argumenten lite spretigare.

Det kan bero pa att paraplybe-
greppet spel omfattar minga olika ty-
per — bridspel, rollspel, data- och Tv-spel
med mera — men ocksa att spel bade kan
vara en medieform som kan linas ut och
tillgingliggdras, och dirmed vara foremal
for inkdpspolicys, urvals- och kvalitetskri-
terier etcetera, och vara ett arrangemang
som dger rum pa biblioteket pa samma
sitt som en pysselaktivitet pd sportlovet.

Om man i Diva tittar pa de uppsatser
som skrivits om bibliotekariers uppfatt-
ningar om spel pd bibliotek de senaste
decennierna (i stor utstrickning handlar
dessa om TV- och dataspel) finner man
argument som bdde betonar egenvir-
de och instrumentellt virde. Det kan
handla om att bibliotekens utbud maste
spegla det samtida mediesamhillet, spel
innehéller berittelser pd samma sitt som
en bok men via andra medieformer. Tv-
och dataspel ir en viktig del av modern
populdrkultur. De har influerat konst,
litteratur, film och musik och har en be-
tydande plats i samhillet. Biblioteket kan
fungera som en plats dir minniskor kan
utforska och forstd dessa kulturella feno-
men, som kan ha ett stort konstnirligt
och kulturellt egenvirde.

Men 4n vanligare ar kanske att lyfta
fram spelens instrumentella virde. De
kan locka minniskor som annars inte
skulle besoka biblioteket. De kan frimja
kreativt tinkande och problemldsning
och 6ka medie- och informationskun-
nigheten. De kan fungera lisfrimjande,
genom att utforska fiktionsvirldar som
kommer till uttryck bade i spel och lit-
teratur sd kan olika medieformer korsbe-
frukta och forstirka varandra.

Helhetsbilden ir att de instrumentel-
la argumenten tycks dominera. Spel pa
bibliotek kan framfér allt motiveras ge-
nom att de leder till bra saker. Sirskilt
det lisfrimjande alibit finns ofta med
i diskussionen, pé ett sitt som kanske
inte dyker upp lika ofta nir det giller
andra medieformer. Nir verk av Vival-
di eller Ingmar Bergman tillgingliggdrs
via biblioteken stills troligen inte sam-
ma krav pa lisfrimjareffeke. Till stdrsta
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BILD: PRIVAT

delen beror nog detta pi spelens nagot
vacklande finkulturella status. Trots att
dataspelsbranschen vuxit till en virlds-
omspinnande industri med kulturell
och ekonomisk betydelse, ir fortfarande
bevakningen pd traditionella kultur- och
nojessidor allt annat 4n omfattande. Spel-
virlden har fortfarande ett underdogper-
spektiv nir det giller kulturellt kapital,
trots att anvindningen ir vida spridd och
mainstream.

En overbetoning av nyttoaspekter gor
dock spelkulturens stillning pa bibliote-
ken osiker — vad hinder nir nigon an-
nan metod dyker upp som bittre frimjar
det frimjansvirda? Kanske dr det nu hog
tid att se spel som kulturskapelser i sin
egen ritt, med samma egenvirde som Bo
Widerberg tillmitte musiken.

I detta vilmatade nummer av noll27
finns en rad intressanta exempel pa hur
bibliotek tar sig an spelkulturen, i spinn-
vidden mellan egenvirde och instrumen-
tellt virde, mellan aktivitet och medie-
form. M det bli en ingang till fortsatt
diskussion och utforskande!

Orjan Hellstrém

Konsulent, IT
Forvaltningen for kulturutveckling,
Vastra Gotalandsregionen




EXPERTNATVERK
LAR AV VARANDRA

| knappt ett ar har Svensk Biblioteksférenings Expertnatverk for bibliotekens arbete
med spel och spelkultur, funnits. Natverkets framsta fokus ar att héja kunskapen om
kulturformen spel och kollegialt larande.

- Det finns manga kollegor éver hela landet som jobbar med spel pa bibliotek och vi
kan lara oss mycket av varandra, sager Pontus Kjellberg.

TEXT: ANNSOFIE ANDERSSON | BILD: ANNA KJELLBERG

Till vardags ar Pontus Kjellberg bibliote-
karie p& Herrljunga bibliotek, men han
ir dven en av medlemmarna i Expert-
nitverket fér bibliotekens arbete med
spel och spelkultur. Nitverket bestir av
ett tjugotal medlemmar och hittills har
de triffats nir det har anordnats gistfo-
reldsningar. Att utbyta kunskap och att
hjdlpas 4t dr ndtverkets frimsta uppdrag
berittar Pontus.

— I'stillet for act utbyta erfarenheter pa
en informell vig, ville vi med expertnit-
verket skapa en formell vdg att ldra oss
av varandra. Det ir viktigt att de bra [6s-
ningarna inte sitter fast pa ett bibliotek,
i en kommun.

Bade socialt och
kreativt med spel
Pontus har varit intresserad av spel sa linge
han kan minnas. I tondren gick han med
i en lokal spelforening och intresset tog
fart pd allvar. Nir han sedan gick pd bib-
liotekshogskolan hade ménga studiekam-
rater samma intresse, men den allminna
kunskapsnivin om spel i biblioteksvirlden
tycker Pontus ir vildigt ojimn.

— Jag upplever att det dr generationen
80- och go-talister som végar gora saker
pa biblioteken med spel. De har forstitt
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att det dr nagot som gir att koppla till
biblioteksplanen.

Sjdlv anvinder han regelbundet spel
i sitt arbete pd biblioteket. I Herrljunga
har han anordnat en vilbesokt briadspels-
dag och arrangerat rollspel f6r nyborjare.
Ur ett biblioteksperspektiv ser han att de
olika aktiviteterna fyller olika funktioner.

— Bridspel ir vildigt socialt, det inne-
bar att man fokuserar pd bibblan som
motesplats. Det gor ocksd att du kan
métas over grinserna och triffa nya
minniskor. Rollspel handlar mycket om
kreativt skrivande, i stora delar hittar du
pé en historia tillsammans med andra.
Aven om du inte fysiskt skriver dvar du
samma kreativa muskler.

Spel engagerar pa andra satt
Det ir inte sikert att biblioteken kan na
nya malgrupper via spel, diremot kan
man engagera mélgrupper pa ett annat
sitt, menar Pontus. Manga hittar exem-
pelvis ett bra kompisging i spelen. De
som gillar bécker och fantasi fir lov att
fortsitta med det intresset via rollspel, ni-
got som annars ofta faller bort nir man
borjar spela mer avancerade spel.

— Det ir ofta den typen av ungdomar
som kommer och hinger pi biblioteket
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ind3, men da sitter de och liser en bok el-
ler hanger var och en for sig. Kan man fa
dem att samlas kring en aktivitet pé bib-
lioteket brukar det bli bra, i teorin ricker
det med bara ett bord i bibliotekslokalen.

Om spel hor hemma p4 bibliotek el-
ler ¢j tror Pontus ir en generationsfraga.
Aldre generationer har ofta en mer strike
syn pa vad som hor hemma pi ett biblio-
tek, siger han.

— Ett tag var det en friga om bibliotek
skulle ha film, i dag ir det en sjilvklarhet.
Jag tror att det kommer att vara likadant
med spel framéver.

Tror pa fler

foreningar pa biblioteken

I framtiden tror Pontus att spelféreningar
som finns pé orter kommer att soka sig till
pa bibliotek, eftersom manga foreningar
saknar egna lokaler. Det kommer att bli
naturligt ate de soker sig till bibliotekens
grupprum for att spela utan bibliotekets
inblandning.

— Jag tror att mingden spel och spelare pa
bibliotek kommer att 6ka. Tittar man pd
hur det var for tio &r sedan s3 har det 6kat
jattemycket, och om ytterligare tio &r till
kommer det vara sjilvklart med spel pa
biblioteket. B
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Pontus tips till den som vill jobba med spel pa biblioteket:

1. Testa rollspelet Drakar och demoner. Det har kommit en nyutgava med annu mer material. Bland annat
mycket prova-pa-material och det materialet ar 1att att anvanda pa bibliotek. Det ar enkel fantasy, latt att
arbeta med och det finns massor med bra gratismaterial pa natet.

2. Kolla upp Arets bradspel. Om man inte vet vad man ska kopa in finns det genvagar. | Tyskland utses
arets bradspel, Spiel des Jahres, och i Sverige utses Arets spel i tavlingen Guldtarningen. Har premieras
lattillgangliga spel som inte tar sa lang tid att spela och som blandar strategi och slump. Spel som passar
bade nyborjare och de mer avancerade.

3.Vaga fraga! Fraga kollegor och andra om hjalp. Jag har koll pa spel, men far daremot fraga mina kollegor
om nutida svensk deckarutgivning. Jag tror mycket pa att vi kan lara av varandra.

3 i
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CRATG RUSSELL
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Utbildning ska locka

BIBLIOTEK
AN I SPEIVARLDEN

Med hjalp av workshops, férelasningar, spellddor och en spelledarutbildning hoppas
lansbibliotek Dalarna pa mer spelverksamhet pa biblioteken.

TEXT: HELEN ANDERSSON




BILD: ANNADARCRAFT/123RF

— Det handlar om inklu-
dering och om det utjam-
nande demokratiuppdra-
get. Biblioteket ska vara
en del av lokalsamhallet
och vara relevant for de
som kommer dit, och dar
behover vi inkludera nya

JONNA STEINRUD
MIK-bibliotekarie,
Saters bibliotek

kulturformer och medier.

SOLVEIG NILSDOTTER
Bibliotekarie, lansbibliotek Dalarna

— Spel har blivit en stor social grej i Sveri-
ge, folk triffas runt spel. Men de ir dyra
att kopa, och alla ska ges méjlighet att
spela spel och finnas i sammanhang alla
andra finns i, siger Solveig Nilsdotter,
linsbibliotek Dalarna och fir medhall
av kollegan Jonna Steinrud, till vardags
Mik-bibliotekarie pd Siters bibliotek.

— Det handlar om inkludering och om
det utjimnande demokratiuppdraget.
Biblioteket ska vara en del av lokalsam-
hallet och vara relevant f6r de som kom-
mer dit, och dir behover vi inkludera nya
kulturformer och medier.

Koncept
For att hitta en inging till spelvirlden
borjade Solveig och Jonna med att skapa
ett koncept som de hoppade skulle locka
biblioteken. I en serie forelisningar och
workshops bjods biblioteken in till att ut-
ifrdn rubriker som Mk, spelkunnighet,
demokrati och biblioteket som métes-
plats, testa och prata om olika spelformer.

—Det gav alla en chans att sortera
upp vad spel kan vara nir vi pratade om
e-sport, spelifierade lissamtal, rollspel
och bridspel, siger Solveig.

— Kunskapsserien gav en bra inging
till spelkunnighet och bra diskussioner.
Och nir vi gjorde kopplingar till littera-

turen och att spel egentligen bara ir ett
annat media med ménga likheter, kinde
vi att det sldppte och spel blev inte lingre
nagot exotiske mirkligt, tilligger Jonna.

Spellada

Kunskapsserien gjorde att biblioteken var
vil forberedda nir de kom till de fysiska
spelen, och under véren fick alla biblio-
tek i Dalarna var site startkit i form av
en spellida fylld av kortspel, briadspel och
rollspel i kategorier som strategispel, be-
rittande, action och dventyr.

— Vi hade inspirerats av spelkulturfor-
bundet Sverok som har en liknande lada
till sina medlemmar, och tinkte att det
kunde vara en bra hjilp for biblioteken
att komma iging praktiske, sdger Jon-
na och berittar att de tillsammans med
Sverok plockade ihop lidans spelinnehall
utifrin kriterier som lisfrimjande och
olika sprakbarridrer for alla ldrar.

— En del har ju redan spelverksamhet
pa sitt bibliotek och ir vana och bra pi
det, men det finns ju ocks3 de som aldrig
haft med spel att gora. Da dr ladans breda
innehdll en bra bérjan.

Spelledarutbildning
Alla forberedelser leder si smaningom
till en spelledarutbildning med syfte att
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bibliotekspersonal sjilv ska kunna hilla
i spelverksamhet. I samarbete med Stu-
diefrimjandet skapas en tvadagarskurs
som ska ge verktyg for att kunna skapa
ett rollspel for forsta gdngen.

— Man kommer bland annat att prata
om hur man skapar sammanhallning och
inkludering, vilket ansvar man har som
spelledare och vilka amnen som ir ok i
ett rollspel, siger Jonna.

Kursen ir uppdelad med bade en fy-
sisk triff diir deltagarna bekantar sig med
att spela pa plats, och en digital triff for
att hantera spel pé distans. Solveig och
Jonna har ocksi valt att erbjuda utbild-
ningen till, férutom personal pé biblio-
tek, personer som har nira kontakt med
biblioteket.

— Vi idr vildigt flexibla, och finns det
personer som skulle fungera som spelle-
dare dr de vilkomna. Precis som man kan
ha en forening som kommer till bibliote-
ket och vill ha en egen verksamhet eller
verksambhet tillsammans med biblioteket,
sdger Solveig. Men, tilldgger hon, vi siger
inte vad biblioteken ska géra med allt det
hir. Vi hoppas bara att vi 6ppnar mojlig-
heter, sedan fir biblioteken gora som de
tycker dr bist fér dem sjilv i lokalsam-
hillet. m

BILDER: PRIVATA



FIGU EL
sor BIBLIOTEKEKET
till MOTESPLATS

TEXT OCH BILD: ANNSOFIE ANDERSSON

figurspel ar en typ av bordsspel som spelas med tennfigurer eller plastfigurer
spelas pa exempelvis ett bord dar man sjalv har skapat terrang och hinder
det finns regler for hur man far flytta figurerna eller eliminera sina motstandare

en spelomgang kan ta hur lang tid som helst, det beror pa antalet figurer, men oftast hinner man spela ett spel pa
cirka tva timmar

en spelomgdng ar uppdelad i rundor — varje spelare far gora sina drag och nér alla spelare ar fardiga ar rundan 6éver
och nasta runda kan bérja

spelen handlar oftast om krig eller en konflikt som utspelar sig i en historisk milj6, fantasy- eller science fiction-varld

4




FREDRIK LOFQVIST,
Ungdomsbibliotekarie, Tidaholms bibliotek

En trappa ner pa Tidaholms bibliotek ligger ungdomsavdel-
ningen. Den ligger vigg i vigg med ungdomsgarden och dérren
ir 6ppen mellan de olika lokalerna. Varje onsdag mellan 16 och
18 kan den som vill komma hit och utéva hobbyn figurspel.

Pa ett bord har Fredrik Lofqvist dukat upp tva spelplaner,
det ena figurspelet d4r Warhammer 30k och det andra Adeptus
Titanicus. P4 bordsytan stir arméer, figurer i olika storlekar,
hinder och byggnader. Som en blinkning finns till och med ett
raserat bibliotek som en del i spelet.

— Det ar som schack fast med mer regler, i stillet for en pjis r
det en figur och de olika figurerna har olika virde. Sedan miter
man med en linjal hur lingt den kan g och hur lingt den kan
skjuta, forklarar Fredrik.

Startade en spelforening

Det finns manga olika delar i den hir hobbyn. Man far sjilv
bygga ihop figurerna, man fir mala dem, spela med dem och
man kan dven samla pa dem. P4 Tidaholms bibliotek har man
kopt in firger och penslar till figurerna och det finns ocksd ett
pysselrum dir man kan sitta och méla och bygga.

— En del gillar allt, en del vill bara spela, andra gillar enbart
att méla, siger Fredrik.

I samband med aktiviteter kring figurspelen startade biblio-
teket en spelférening. Det finns ingen &ldersgrins i féreningen,
men mélgruppen ir gymnasieungdomar. Att det blev just figur-
spel i Tidaholm handlar mycket om Fredriks eget intresse — fi-
gurspel kriver lite tid och engagemang och han har anordnat
workshops for att introducera ungdomarna i det. Men det ir
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Varje onsdag eftermiddag kan den som
vill komma till biblioteket i Tidaholm och
agna sig at figurspel. Det ar en mangfa-
cetterad hobby som innebar mycket mer
an att bara spela.

— Min tanke ar att locka hit de som inte
laser sa mycket och att biblioteket blir en
naturlig motesplats aven fér dem, sager
ungdomsbibliotekarien Fredrik Lofqvist.

ocksa ett evenemang som sticker ut lite och som kan vicka
intresse.

— Jag tror man kan nd nya mélgrupper, framfér allt de som
inte har lisning som frimsta sysselsittning. Just till de hir spelen
finns dven litteratur att lisa, bécker som kopplade till universu-
met dir spelen utspelar sig, s jag ser det som lisfrimjande. Ar
man intresserad av figurspel behver man lisa mycket, konstate-
rar Fredrik, och visar den tunga regelboken som hor till spelen.

Satsar pa ett Spelar

Framf6r allt tinker han sig att spelen kan gora biblioteket till
en métesplats. Férhoppningen ir att folk ska kunna kidnna att
»vi gar till biblioteket och spelar lite«. Figurspelandet kan dock
ge fler vinster, berittar Fredrik.

— Man lir sig bdde samarbetstrining och konflikthantering
via figurspel. Det ir tva spelare som ska komma &verens pa ett
spelbride som inte har négra fasta linjer.

Nista ér tinker Tidaholms bibliotek utoka speltemat ytter-
ligare pa biblioteket dd man i samarbete med ungdomsgéirden
satsar pa ett Speldr. Bridspel, rollspel, figurspel och tv-spel kom-
mer att std i fokus och varannan onsdag kommer det anordnas
aktiviteter med spelanknytning.

— Just bradspel har fitt ett stort uppsving i allménhet och da
blir det sjilvklart att biblioteket ska hiinga pa det. Vi dr ménga
bibliotekarier som har spel som intresse. Nir det sker ett gene-
rationsskifte bland personalen blir det nog helt naturligt med
spel pa biblioteket, siger Fredrik.



SJALVKLAR
INKORSPORT TILL BRADSPEL

Pa Ringsted bibliotek i Danmark har bradspelen en alldeles egen plats i bade biblioteks-
rum och verksamhet. Ett bradspelsomrade pa biblioteket inbjuder till gemenskap och
samvaro, och pa Youtube finns bradspelsuniversumet Spilkarrusellen, Spelkarusellen.

TEXT OCH BILD: HELEN ANDERSSON
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fram.

Sex mil fran Képenhamn ligger Ringsted, en av Sjillands 4lds-

ta stdder med bland annat en klosterkyrka frin 1000-talet och
Danmarks ildsta café med anor fran slutet av r700-talet. Bib-
lioteket frin 1985 4r en betydligt modernare byggnad, och med
sin éppna planldsning med vita hyllor i kontrast mot gula te-
gelviggar och roda mobler och detaljer, ger det en omedelbar
kinsla av virme.

— Man ska ha lust att vara hir, ta en bok eller ett spel och
anvinda biblioteket som en métesplats, siger bitridande biblio-
tekschef Trine Vandsted Nielsen.

Presentation

Bridspelsomréidet syns tydligt med sin placering lings bibliote-
kets breda entréhall. Den specialbyggda mobeln drar 6gonen till
sig med sina firgglada spel placerade pé olika nivéer, alla med
fronten utit. Mébeln framhivs ytterligare av att ett bord i olika
nivéer binder ihop de tva runda utstillningshyllorna.

— Tanken var att ge spelen en utstillningsplattform, att spelen
och férpackningarnas framsidor ska std pa ett sitt att man ka
se dem, att man kan gi runt bordet och att man kan sitta pa
platsen och spela, siger Trine.

— Nir det dr mer synligt 4r det ldttare att orientera sig bland
spelen, tilligger Morten Halskov Jensen, spelbibliotekarie pa
biblioteket. Och, fortsitter han, var utgingspunke var férutom

B -

MORTEN HALSKOV JENSEN
Spelbibliotekarie, Ringsted bibliotek

— Biblioteket ska fungera som en ingang
till bradspel dar vara spel dr som en av-
smakningsmeny dar man kan prova sig

i

presentationen av spelen, gemenskap och samvaro, och nu sit-
ter sig folk ner och spelar hir. Det gjorde de inte forut.

Efterfragan

Biblioteket bérjade satsa pa bridspel 2016 nir de mirkte et 6kat
intresse. Sedan dess har antal bridspel vuxit och med undantag
for nagra enklare barnspel, riktar sig de flesta till unga vuxna.

— At vi valt att rikea in oss pd vuxna beror pd att vi vill skapa
en plats med ro att faktiskt kunna fordjupa sig i ett spel. Och det
sitter alltid nigon hir och spelar varje dag, siger Trine.

Alla spel ir indelade i grupper och kategorier som tydligt
deklareras med en symbol pa kartongens framsida. Hir finns
grupper som riktar sig till barn, familjer och till vuxna, och
bland dem finns kategorier som till exempel sillskapspel, stra-
tegispel och samarbetsspel. Samma imnesord finns i biblioteks-
katalogen och bridspelen ir litta att hitta och ir en naturlig del
av bibliotekets samling.

Just nu har biblioteket 250 bridspel i sin samling och ut-
stillningsytan ir full. Morten berittar att han kdper in ungefir
20 spel om dret och att det primirt blir spel som de far re-
kommenderat, eller populira spel som efterfrigas av det lokala
briadspelsnitverk biblioteket samarbetar med.

— Vi har stor hjilp av deras erfarenhet av bridspel. Bade vid
inkdp och med olika spelarrangemang.
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BILD: WILLYPD/123RF
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— Precis som med litteraturen dar vi med
tiden kan utveckla intresse for olika gen-

rer. Learning by doing.

Att det ir stor efterfrigan pé bridspel bekriftas av de spel som

vintar pa hyllan for reservationer, och bide Trine och Morten
tycker att utldn av spel fungerar bra.

— Man ska inte vara ridd for att det 4r manga smadelar i ett
bridspel, och vi har lagt en lapp i alla spel dir vi tipsar om hur
man kan 13sa det om till exempel nigon bricka saknas, siger
Morten.

— Vi jimfor spelen med bécker och ir de slitna kasserar vi
dem. Men folk ir bra pa att ta hand om spelen och det ir sillan
ndgot saknas eller ir trasigt, trots att de linas ut riktigt mycket,
sager Trine.

Inkorsport

Just nu mirks en tydlig trend pa biblioteket dir gamla klassiska
spel kommer tillbaka och efterfrigas allt mer. Spel som inte tar
s ldng tid, dr licca att sitta upp och som inte kriver s linga
forklaringar.

— De blir utlinade riktigt mycket, och vi har mérke ett behov
av det analoga, av att kunna sitta ner och titta varandra i 5gonen
och umgds pa ett gammaldags sitt, siger Morten och berittar
att han képer in en hel del av spel han kallar gatewayspel, enk-
lare spel som kan vicka ett intresse.
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— Biblioteket ska fungera som en ingéng till bridspel dir véra
spel 4r som en avsmakningsmeny dir man kan prova sig fram.

— Precis som med litteraturen dir vi med tiden kan utveck-
la intresse for olika genrer. Learning by doing, det ir var roll,
tillagger Trine.

Béde Trine och Morten tycker det ir viktigt att man kan
lana hem ett spel och prova i lugn och ro, och for att ytterligare
forenkla vigen till ett bridspelsintresse har biblioteket skapat
Spilkarrusellen pa Youtube. Ett speluniversum som med sma
egengjorda filmer formedlar spelregler till bide entusiaster och
nybérjare. En guide till bade klassiska och nya bridspel, och diir
alla spel forstés finns pa biblioteket.

— Vi vet att regler ofta ir en barridr fr att komma iging, och
i de korta filmerna fir man hjilp att pd bara nigra minuter kom-
ma iging med spelet, siger Morten och berittar att hir ocksa
finns rekommendationer pa spel for barn, spel som passar for
tva personer och spel man kan ha med p resan eller semestern.

— Det ir vildigt populirt och vi tycker att biblioteket ska var
med och frimja det hir sittet att umgds. Spel ir nagot att vara
tillsammans kring. W




Vil LOCKA till
LASNING genom SPEL

Skolbibliotekarien Tony Melander har funderat mycket pa hur man ska kunna géra las-
ningen roligare fér unga vuxna. Han tror att genom att »spelifiera« lasningen kan man
locka ovilliga lasare till lasning.

TEXT: ANNSOFIE ANDERSSON | BILD: PRIVAT

Tony Melander ir bibliotekarie pa Sjélins gymnasium Sédermalm i Stockholm. Anda sedan han var liten har han gillat science
fiction och fantasy och intresset har hiingt med in i vuxenlivet.

— Jag bade liser och spelar spel inom dessa genrer. Jag tror att det bottnar i ett intresse for den totala eskapismen och verklig-
hetsflykten som man kan fa i science fiction och fantasy, siger han.

Luras att lasa langa texter

I sitt jobb som skolbibliotekarie har han genom édren kommit i kontakt med manga unga vuxna som tycker det 4r kimpigt att
lisa langa texter. Efter att ha tinkt mycket pd hur man skulle kunna gora ldsningen mer till ett noje, vickees idén att anvinda
spelbocker och rollspel.

— Jag tankte att det skulle kunna var ett sitt att frimja berdttandet, 6ka lishastigheten och att bara bérja tycka om texter. Ate
man nistan skulle luras till att ldsa langa texter.

Ar 2020 var Tony bibliotekschef i Vadstena och fick di utvecklingsstod fran Svensk Biblioteksforening for att genomfora ett
projekt — At ldsa 4r ett dventyr!. Det lisfrimjande projektet riktade sig till lisovana i hogstadiealdern. Fyra ungdomar deltog och
de fick borjade med att testa solodventyr. Det idr bocker dir man liser sig igenom ett dventyr genom ganska korta textstycken
och viljer mellan tv4, tre olika fortsittningar i slutet pa varje textstycke. P4 s sitt bestimmer man i viss min vad som ska hianda.

— I solodventyren hoppar man runt i boken, man viljer sjilv och till slut hade ungdomarna list soo sidor utan att de hade
mirket det. Sjilva spelifiering ligger vil i att man lurar lisaren genom beldningssystem och att de egentligen inte forstdr att det ir
en bok de liser, forklarar Tony.

Viktigt med reflektion
Att kunna fi vara med och styra handlingen ir en viktig del for den hir gruppen lisare, tror Tony. Ungdomarna ir vana att f4 styra
handlingen i exempelvis mobilspel och i soloidventyren finns en liknande id¢, férklarar han.

— En annan lirdom av projekeet ir att alltid reflektera. Ungdomarna reflekterar 6ver vad de har list och jag reflekterar ver hur
de reflekterar om vad de har ldst. Det 4r en vildig viktig del av att himta tillbaka det de just har gjort. En annan viktig sak 4r att
det inte 4r en skoluppgift, utan att det 4r for deras egen skull.

I projektet bérjade man med solodventyr, man gick sedan vidare med rollspel och det slutliga malet var riktiga bocker. Rollspel
ir nagot som Tony tycker fungerar bra pa bibliotek. Hir finns en spelledare som har férberett vad som ska hinda, man sitter i
grupp och alla fir varsin roll att spela. Hir handlar det om muntligt berittande, samarbete och kreativt tinkande.

— Det som funkar sa bra pd bibliotek ir att det knyter an till lisning och berittande. Det ir dven en bra métesplats f6r de som
inte vigar prata i grupp, de fir en chans att spela en roll — en hjlte!
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— En annan lardom av projek-
tet ar att alltid reflektera. Ung-
domarna reflekterar over vad
de har last och jag reflekterar
over hur de reflekterar om vad
de har last. Det ar en vildig
viktig del av att hdmta tillba-
ka det de just har gjort. En an-
nan viktig sak ar att det inte ar
en skoluppgift, utan att det ar
for deras egen skull.

TONY MELANDER
Bibliotekarie, Sjolins gymnasium Sédermalm, Stockholm

Ser ett okat intresse for spel pa bibliotek
De senaste aren upplever Tony ett 6kat intresse for spel pa bibliotek. Svensk Biblioteksférening har bildat ett expertnitverk och
Tonys forelisningar om spel pa bibliotek har varit vilbesokta. Han ser ocksé att spel kan vara en lisfrimjare, efter att ha spelat
rollspel kan man férhoppningsvis bli sugen pa att prova att lisa en science fiction-bok eller en fantasybok.

— Det blir en naturlig 6verging till andra virldar. Se det som en naturlig del i ditt uppdrag som bibliotekarie att frimja ldsning
genom spel och da inte video- eller dataspel, utan de berittande spelen. B

Tonys tre tips till den som vill borja jobba med spel pa biblioteket:

1.BOrja med solodventyr. Tva exempel ar Ensamma vargen eller Trollkungens pyramid. Kép in nagra
solodventyr, samla en grupp och las tillsammans. Prata om vad ni gjorde fér val och vad som hande.

2.Ta kontakt med de lokala spelféreningarna. Bjud in dem pa en fika och prata lite. De kan hjalpa en
att komma i gang.

3.Testa rollspel for nyborjare. Prova exempelvis Handbok for superhjaltar eller Nelly Rapp, da kan man
knyta an till bockerna i biblioteket. Det ar bra med igenkanning nar man ska bérja med nagot nytt och

att fa spela en karaktér i den varlden kommer att vara skithaftigt! Ett annat tips r Sagospelet Aventyr
som ar valdigt bra for nyborjare.
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TERRAFORMING MARS

PA BACKA BIBLIOTEK

Backa bibliotek i Goteborg har regelbundet bradspelkval-
lar f6r barn och unga. En blasig l6rdagseftermiddag i ok-
tober introducerar de pa forsék ocksa en bradspelsdag for
aldre ungdomar och vuxna, och nar noll27 beséker biblio-
teket ar det bradspelet Terraforming Mars som ar i fokus.

TEXT OCH BILD: HELEN ANDERSSON

— Ar det jag som ir forste spelare, undrar
en deltagare vid bordet.

—Ja, svarar Johnny Svedlund, barn-
och ungdomsbibliotekarie och en av
initiativtagarna till bibliotekets spel-
lordagar, samtidigt som han flyttar en
guldfirgad spelmarkor och drar ett kort
i hégen framfor sig.

— Det handlar om att géra Mars be-
boeligt med hjilp av véra superforetag,
fortsitter han i ett forsok att forklara
spelet f6r mig.

— Det ir ju science fiction, men det ir
en trolig sidan som bygger pa vetenskap,
tilligger en annan deltagare. Nir vi till-
sammans har sett till att det finns vatten
pa Mars och héjt temperaturen till dtta
plusgrader och syret till 14 procent, da
ir spelet slut.

Men in ir det lingt dit. De tre spel-
deltagarna runt bordet har varit iging i
drygt en timme och hicttills lyckats héja
syrehalten till fem procent. Dagens
spelevenemang ir tinkt som ett pro-
va-pé-tillfille for att forhoppningsvis
vicka nyfikenhet, och ingen av delta-
garna riknar med att avsluta spelet den
hir eftermiddagen.

— Hinner vi avsluta ir det bonus, men
mélet r ju inte att ndgon vinner utan att
man deltar. Detta ir ett sitt att jobba
med berittelser och forhoppningsvis ni-
got som gor det littare att skapa kontak-

ter. Aven om det ir ganska avancerade
spel si skapar spelets uppligg och regler
alltid samtal, samtal man kan bygga vi-
dare pa. Spel ir en isbrytare, konstaterar
Johnny.

Intresse

Backa bibliotek dr inga nybérjare nir det
giller spel. Varje onsdag plockar de fram
bridspel for barn och unga, vilbesokta
kvillar som fite bibliotekets barn- och
ungdomsbibliotekarier sugna pi att pro-
va nigot liknande f6r dldre ungdomar
och vuxna.

— Vi har kommit fram dill atc det 4r
bittre med regelbundna, fasta speldagar
pé biblioteket 4n enstaka tillfillen med
spel, siger barn- och ungdomsbibliote-
karie Rebecca och berittar att de tidigare
hade spel som kunde lanas och anvindas
pa biblioteket vilket inte fungerade si bra
med stort slitage och forsvunna speldelar.

— Nu kommer spelen bara fram vid
véra planerade speltillfillen.

Hostens forsta spellordag for ildre
ungdomar och vuxna lockar bara ett fatal
deltagare, men ndgra nyfikna har passe-
rat och lovat komma tillbaka vid nista
tillfille. Att en ny aktivitet pa biblioteket
tar tid att etablera dr inget som oroar vare
sig Johnny eller Rebecca, och de har re-
dan planer for fortsatta speltillfillen och
fler spel.

JONNY SVEDLUND
Barn- och ungdomsbibliotekarie,
Backa bibliotek, Géteborg

— Jag tror méinga tinker pa spel som
Monopol nir de tinker bridspel, detta
ir nigot helt annat, siger Johnny och
avslojar deras planer pa ett Sagan om
ringen-spel till viren.

— Olika delar av boken har olika spel-
planer och vi tinker spela igenom hela
trilogin, sdger han och avslojar att bib-
lioteket har sex till 4tta mer avancerade
spel och flera enklare f6r yngre barn i
sin samling.

— Att spela stora spel tillsammans ir
som att skapa en berittelse, men minga
moderna spel dr dessutom tematiska
och ger anledning till minga bra sam-
tal. Som dagens Terraforming Mars som
baseras pa vetenskap och fakta och ger
anledning till en del faktakontroller.

— Det ir ocksd roligt om olika per-
soner har olika kunskap som ger an-
ledning till diskussioner, siger Rebecca
och spelar ut ett kort med gris som hon
kontrollerat inte vixer vid minusgrader.

—Nu ir det min tur igen, avbryter
Johnny och hojer virmen pi Mars. W
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yBER TTTANDE SPEL

DU TASNING
Ok THOP

Spel och programmering hér mer samman med lasning och berattande an vad man
kanske kan tro. Under hésten har bibliotekspersonal i Ostergétland och Jénkdpings l&n

fordjupat sig i amnet da de har utbildat sig i spel och programmering.
— Det handlar mycket om att bredda sitt tank kring vilka medier lasframjande kan inne-
fatta och se den digitala lasningen i spelen som en del av biblioteketsarbetet, sdger Linn

Holmstedt, en av arrangérerna.

TEXT: ANNSOFIE ANDERSSON

Under fem tillfillen under hosten har 15 biblioteksanstillda
triffats online for att gi kursen Skapa och beridtta med spel
och programmering. Utbildningen genomfordes av den ideella
foreningen Kodcentrum i samarbete med Biblioteksutveckling
i Ostergotland och Biblioteksutveckling Region Jonkopings lin.

— Jag ser att beridttande, spel och lisning hor ihop. Barnens
virld 4r mycket i spelen och di 4r det bra att forstd att vad
som krivs for att gora ett spel och uppticka kodsprak, siger
Linda Sivhammar, biblioteksutvecklare, Biblioteksutveckling
Osterggtland.

Linn Holmstedt, utvecklare bibliotek pd Region Jonkopings
lin, haller med. mik-aspekten med att jobba med spel pé bib-
liotek ér vikeig tycker hon.

— Det r viktigt att forsté att det dr madnniskor som byggt upp
tekniken. Att det 4r vi som kan paverka den och i sin tur hur
spel och teknik kan paverka oss.

Lasframjandet finns i spelskapandet
Deltagarna i kursen har fatt lira sig grunderna i spel och pro-
grammering och hur man kan beritta och skapa med det.

Framf6r allt har de fatc ldra sig verkeyget Scratch, ett pedago-
giskt verktyg som man skapar spel i. Milet 4r att deltagarna ska
kunna hélla en aktivitet i Scratch pé sina bibliotek efter kursen.

— Nir jag har haft kurser f6r barn i Scratch gér killarna fram-
for allt spel, medan tjejerna gor berittelser. De vill animera sina
historier och skapa karaktirer. D4 blir det ett berittande, i stillet
for ate klippa och klistra blir det ett digitalt pyssel, forklarar
Linda.

— Det handlar om tva olika delar. Berittandet och hur man
jobbar med karaktirerna och att overfora det till spelet genom
programmering. Det hinger mycket ihop med lisfrimjande.
Spel och programmering kriver ocksd mycket ldsning, det ar en
hel del textavkodning for att kunna forsta Scratch, berittar Linn.

Hoja statusen och na nya malgrupper

Bide Linn och Linda tycker att spel och programmering har
sin plats pa biblioteket genom det demokratiska uppdraget
som biblioteken har. Alla har inte en dator hemma och dirmed
handlar det ocksi om tillginglighet och digital delaktighet. Det
handlar dven om att nd nya mélgrupper, inte minst tjejer.
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LINN HOLMSTEDT
Utvecklare bibliotek, Region Jénkopings 1an

LINDA SAVHAMMAR
Biblioteksutvecklare, Biblioteksutveckling Ostergétland
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— Hir kan biblioteket spela en stor roll och vara en bra plats
for tjejer att uppticka programmering och spel. Tjejer kanske
inte kommer till en programmeringskurs p fritidsgarden, men
de kanske kommer nir biblioteket anordnar en kurs, siger Linn.

Det handlar ocksi om att héja statusen for barns spelande.
Man lir sig mycket pé att spela och programmera och det be-
héver vuxna fi upp 6gonen for tycker Linn. I framtiden tror de
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bida att spel och programmering kommer att vara en naturlig
del av bibliotekens uppdrag.

— Vi ser bara bérjan pé att man breddar biblioteksuppdraget,
vi har ju dven a1 och immersiva medier. Nu anvinder man det
inte bara for teknikens skull, utan for lisfrimjandet och for ate
gora aktiviteter mer meningsfulla, siger Linda. B

BILD : PRIVAT




BILD : MARTIN HOLTMANN

| dag har Hogskolan i Skévde éver 600 dataspelsstudenter och har finns norra Europas
stérsta utbud av spelutbildningar.

Professor Henrik Engstrém var en av dem som for 6ver 20 ar sedan tog initiativet till
att starta spelutbildningarna. Det som satte bollen i rullningen var bland annat ett besék
i en skivaffar och en IT-krasch.

TEXT: ANNSOFIE ANDERSSON

Spelutbildningar i Skévde firade 20 4r i
fjol, 2022. Hur kom det sig att Skévde
bérjade med utbildningar i dataspels-
utveckling pa hégskolan?

— Runt 1980 gick jag in i skivaffiren i
Mariestad. Dir sdg jag datorer for forsta
gangen och blev helt fascinerad. Jag var
intresserad av spel sedan innan och skaf-
fade mig en hemdator och bérjade pro-
grammera spel. Jag hamnade till slut pa
Hégskolan i Skévde och dir bérjade jag
undervisa i programmering.

— Jag foreslog att vi skulle ha ut-
bildningsprogram i spel och samtidigt
hade iven institutionen fér humaniora
bérjat intressera sig for spel. Nir sedan
11-kraschen kom vid millennieskiftet
blev hégskolan tvingade att tinka nytt,
ansokningarna till hgskolan bara drop-
pade. Di startade spelutbildningar fran
tva hall, bade i humaniora och datave-
tenskap. Det tror jag har varit avgorande
att vi fortfarande ir starka i Skovde, det
hir disciplindverskridande som behovs
for att utbilda spelutvecklare.

Hur har spelkulturen och spelutveck-
lingen forindrats under de hir 20 aren?
— Det har hint vildigt mycket. Nir vi
startade hade precis konsolspelen blivit
mogna. Nintendo var stora pi 8o-talet,
sedan kom Playstation och Xbox. Det var
en ritt sa grabbig attityd till spel och spe-
lande. Med internetboomen kom sedan
online-spelande och det handlade mer
om spelkultur och att umgés via spel. Se-
dan kom mobilspelen, da foretag borjade
tjdna pengar pa spel som de tidigare sett
ner pa och ansett vara for triviala, som
till exempel Candy Crush. Efter det kom
indievagen med spelutvecklare som hade
en annan ambition 4n att tjina pengar, de
hade budskap och mer konstnirliga ambi-
tioner. Nu pé senare ar 4r det ett nytt kul-
turellt fenomen att man gér adaptioner av
spel till tv och film, innan var det tvirtom.

— Nir vi borjade med spelutbildning-
arna tyckte manga att det var en bra id¢,
medan andra var mer skeptiska. Det finns
fortfarande motstand. Manga vill att det
ska vara ndgon nytta med spel, »det hir
kanske man kan ha till Volvox, det 4r férst
da det anses ha ett virde. Att fa forstaelse
for spel som en kulturform ir fortfarande
vildigt svart.

Vad ser du i framtiden?

— Att ha det hir helhetsperspektivet ar
svart i minga sammanhang — att spel ir
bide teknik med avancerade algoritmer
och kan férmedla budskap och skapa
kultur. I Skovde har vi lyckats med att ha
bidde humaniora- och teknikperspektivet,
de tankarna ir vildigt svara att ha i hu-
vudet samtidigt i vart samhille. I dag far
vi tyvirr jaga pengar till forskning, spel-
industrin ir fortfarande en outsider, trots
att den genererar pengar. Spel ir inte rik-
tigt rumsrent i kultursammanhang och
platsar dirmed inte i kulturforskningen
heller.

— Jag forskar kring hur spelstudios gor
for ate £ ihop konstnirliga visioner med
teknikplanering. Jag tror att vigen ir
att f4 mer forskning och fler satsningar
i akademin s& att vi kan forstd det hir
och utbilda bittre studenter och i for-
lingningen skapa mer intressanta spel for
storre grupper. En av mina kdpphistar ir
att skapa spel for ildre. Trots den stora
kommersiella potentialen med att skapa
spel for aldre dr det ingen som tar den
bollen. m

20 noll273/2023 | TEMA: SPEL PA BIBLIOTEK



BILD: DDUKANG/123RF

BILD: PRIVAT

JOHAN MARTINSSON
Speljournalist, Kristianstad stadsbibliotek

Nu har det gitt ett tag och biblioteket
ir inne pa sin attonde cirkel. Starten var
trevande, men sedan dess har spelcirklar-
na oftast lockat det antal deltagare som
biblioteket har satt som maxantal.

— Det dr ganska mycket samma ung-
domar som aterkommer, och det ir ju
roligt att de viljer att dterkomma. De ver-
kar uppskatta att vi kommer djupare in i
spelets berittelse och att fi en méjlighet
att prata om vad de kiinner nir de tar del
av den, sdger Johan.

Vad skiljer en spelcirkel fran en bok-
cirkel?
— Digitala spel ér en berittarform som
till skillnad fran en boken ir icke-linjir.
Man kan uppleva olika saker fast man ir
i samma berittelse. Det 4r det som gor
de med spelsamtal. Att det
ommer in element av historieberittande
for varandra eftersom man till exempel
kan ha varit med om scener som andra
har missat.

Det unika med spelmediet dr att den
som spelar fir en kinsla av att existera
inuti verket och att besitta en annan ka-
raktir och rora sig som den karaktiren
genom en miljé. Nistan mest intressant
blir det om den karaktiren, som till ex-
empel i spelet Night in the Woods som

UTVECRLANDE
SPELCIRKEL

Med en bakgrund som speljournalist ar Johan Martinsson
van att prata om spel pa samma satt som man pratar om
bocker i en bokcirkel. Nar de pa Kristianstad Stadsbibliotek
borjade diskutera hur man skulle kunna férdjupa anvan-
dandet av spel i verksamheten, kandes det naturligt for
honom att foresla en spelcirkel. Kort darefter var den ett

faktum.

SAMMANSTALLT AV: HELEN ANDERSSON

var det forsta vi spelade, 4r vildigt tydlige
utmejslad och har bide bittre och simre
sidor. Det hir 4r ju nigot som man inte
pratar om i en bokcirkel, hur det kiindes
att faktiskt vara ndgon som man kanske
inte sympatiserar med.

Hur viljer ni spel?

—Jag vill bjuda in dll delaktighet och
lita deltagarna komma med f6rslag. Vi
forsoker vilja spel som kan ge bra och
intressanta samtal, vilket oftast betyder
berittelsefokuserade spel.

Annars ir forutsittningen att de ska
vara ganska billiga, och lyckligtvis ir
ménga av de spel som slidpps idag s kall-
ade indiespel, spel skapade oberoende av
storre utgivare. Dessa dr ofta bide mer in-
tressanta till sitt innehall och billigare att
kopa. Den ckade konkurrensen pa spel-
marknaden leder dessutom till mingder
av aterkommande reor, och da passar vi
pa att kdpa.

Hur gir er spelcirkel till?

— Vi vill att deltagarna ska spela spelen
hemma innan vi triffas och diskuterar, sa
for ate det ska fungera tillhandahéller vi
spelen. Det gor vi via en plattform som
heter Steam déir man kan képa spel digi-
talt och sedan dela ut dem som gavor till
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sina vinner pd plattformen. P4 det sdttet
fir deltagarna spelen av oss, kan spela det
hemma, och sedan triffas vi pa bibliote-
ket och pratar om det. Sa det krivs en li-
ten budget att képa in spel, och det krivs
att deltagarna har en egen utrustning.

Hur forbereder du som samtalsledare
ett spelcirkelsamtal?

— P4 samma sitt som jag forbereder en
bokcirkel. Jag spelar spelet, tinker efter
vad jag sjilv tycker och skriver ner fra-
gor om till exempel hur man tolkar olika
hindelser, vilka karakedrer man fastnat
for och varfor de agerar som de gor.

Och sé frigar jag sidant man bara kan
friga nir man pratar om spel. Som hur
det kindes att rora sig i miljén, hur det
var att vara i berittelsen, vilka val de gjor-
de i spelet och vad de valen sdger om oss
som gjort dem.

Vilka krav stills pa dig som spelledare?
— Det krivs inte sa jittemycket forkun-
skap, i grunden kan man ju anvinda un-
gefdr samma frigor som i ett boksamtal.
Och nir det kommer till vilka spel som
passar dr det ganska litt att googla fram
idéer och, naturligtvis, forlita sig pa ung-
domarna som ir med i cirkeln. m



De stodjer UNGAY 1deer

Ar du ung i Vastra Gétalandsregionen och vill dra ihop en cosplaytraff, ett lajv eller ar-
rangera ett LAN, da kan du fa hjalp av féreningen KulturUngdom.

— Om vi pratar ungdomskultur sa ar spel det absolut stérsta och da ar det rimligt att vi
ocksa ska framja den, sager Sanna Vuorenmaa, spelkonsulent KulturUngdom.

TEXT OCH BILD: HELEN ANDERSSON

Manga unga spelar digitala spel, cosplay ir en vixande ung-
domskultur och de senaste dren har rollspel fitt ett uppsving
mycket tack vare populira serier som Stranger things. Sedan
maj i dr 4r konstformen spel involverad i verksamheten pé Kul-
turUngdom, och genom att bidra med pengar, idéer, kontak-
ter och erfarenhet, hjilper féreningen unga att forverkliga sina
drdmmar, kanske ett spelprojekt, ett spelevent eller att slippa
ett nytt bridspel.

Nir vi ses i oktober har Sanna som nyanstilld spelkonsulent
borjat f2 koll pa hur hennes arbete som samordnare i Vistra
Gotalandsregionen ska utformas.

— Jag hoppas att jag kan vara en del av spelkulturen och hjil-
pa till med kontakeer, nitverk och insatser som behévs i relation
till all spelverksamhet.

Den primira malgruppen f6r KulturUngdom 4r unga mellan
13 och 30 ar, och det ir dem Sanna kommer att fokusera pa. Men
hon kommer ocksi att vigleda institutioner som bibliotek dir
hon menar att vuxna har mycket att vinna pa att jobba med
spelkuleur.

— Vi nar unga pd ett helt annat sitt om vi kan prata samma
sprak, och det finns jittemycket man kan géra. Brja med nagot
litet och testa, foresldr hon och tipsar om spelkulturférbundet
Sveroks Biblioteksspellida och regionens Lajvhandbok.

— Fordelen med just Lajvhandboken ir att man inte behover
ha nigon erfarenhet som pedagog for att leda en triff och den
passar lika bra fér bibliotek som en kulturskola. Jag skulle vilja
ha en sidan handbok inom alla spelomraden, ler hon.

Samarbete

Att Sanna ir ritt person pa ritt plats rdder inga tvivel nir hon
berittar om den egna resan inom spelvirlden dir hon sedan
unga ér spelat sdvil digitala som analoga spel, och dir hon bade
varit aktiv och sjilv arrangerat spelkulturevent bade ideellt och
professionellt. Det ir ocksd denna samlade spelkultur som
identifierar vilken roll hon som spelkonsulent ska ha, och vilka
hinder hon kan hjilpa till att 6verbrygga.

— Jag tittar pd hur vi kan géra spelkulturen tillginglig for
s4 manga som mdjligt och dirfor har vi olika stod och kan till
exempel subventionera biljetter till spelevent. Men det miste
inte alltid kosta pengar, och dir ir biblioteken viktiga, siger
hon och menar att eftersom kulturbudgeten ser ut som den gor
méste samarbeten dka.

— KulturUngdom har stort manéverutrymme och kan tinka
utanfdr boxen. En flexibilitet som gagnar de unga och spelkul-
turen. Vi hjilper till och siger oftast ja i stillet for nej.

Varfor ska vi uppmuntra unga att spela spel?

— P4 etc individuellt plan utvecklar de sina sociala fsSrmagor
och empati, fir en forstdelse f6r sammanhang och demokrati.
Men ocksé sina kognitiva fdrmagor som sprik, skrivande och
lisande. Fraga en ungdom i din nirhet vad spel ger hen, rekom-
menderar Sanna.

— Svaren dr forstds individuella, men alltid vildigt lirorika
och kul att hora. m

Den ideella féreningen KulturUngdom har funnits sedan 1994 och arbetar med att framja unga kulturut-
Ovares och arrangorers rattigheter till inflytande och delaktighet i kulturlivet i Vastra Gotalandsregionen.

KulturUngdom stodjer, synliggoér och utvecklar initiativ kring eget skapande, projekt och arrangemang
av och med unga. De erbjuder ocksa samarbeten, natverk och kontakter, samt stéttar med marknadsféring,
teknik och kulturstdédet K-pengar, ett regionalt kulturstéd for unga i Vastra Gotalandsregionen.
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— Jag tittar pa hur vi kan gora

spelkulturen tillgidnglig for sa
manga som mojligt och darfor
har vi olika stod och kan till
exempel subventionera biljet-
ter till spelevent. Men det mas-
te inte alltid kosta pengar, och
dar ar biblioteken viktiga.

SANNA VUORENMAA
spelkonsulent KulturUngdom
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Bobbi A. Sand ar speldesigner, forfattare och har projektlett Game Habitatas barn och
unga-initiativ. Numera ar titeln Culture & Awareness Manager, vilket handlar om att 6ka
spelkunnigheten i samhallet och framja spel som kulturuttryck.

BILD : GAME HABITAT

TEXT: HELEN ANDERSSON

Bobbi har tidigare ocksa arbetat pa bibliotek, och har gett ut boken Vixande virldar — om spel, spelkulturer och spelare i samtiden.
Hen har arbetat med spel sedan 2006 och med en fot i spelvirlden och en i biblioteksvirlden undrar noll27 hur hen ser pd

spelkulturens utveckling och hur hen tycker biblioteken ska ta den till sig.

Noll27 ringer upp under en paus frin en av virldens stdrsta spelmissor i Tokyo.

Vad gér du i Tokyo?
— Jag besoker Tokyo Game Show dir jag tittar pi ja-

Hur har spel utvecklats de senaste tio dren?

panska spel, har méten och inspireras. Det dr manga — Det har hint jittemycket for det har blivit mycket

spel med tecknad stil hir, och det passar mig. littare att skapa spel. Forut var det dyrt att producera
spel, men har man en dator eller en mobiltelefon kan
vem som helst gora egna spel idag. Vilket gor att det ar
svérare att hitta spel, men det gor ocksé att det finns
spel av alla de slag.

— Det 4r ocksa mer vanligt idag att man spelar tillsam-
mans, att spelen inbegriper ménga. Och bridspel gir ju
vildigt mycket ut pd det sociala, att spela tillsammans.

Hur har de analoga spelen utvecklats?
— Framforallt har de blivit otroligt populdra. Det dr
latr att glomma dem eftersom datorspelen fortfarande
ir dnnu stdrre, men sedan jag borjade i spelbranschen
har det fullstindigt exploderat av bridspel och analoga
spel, och de har blivit vildigt komplexa.

— Det har kommit vildigt minga sillskapsspel och
berittelsebaserade bradspel och spel dir man spelar
tillsammans mot spelet.
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Hur viktig 4r berittelsen i ett spel?
— Det beror pd om det 4r ett spel dir berittelsen ir vik-
tig. Manga spel gir till exempel ut pd samarbete, och

di kanske inte berittelsen ir sa viktig frin bérjan utan

skapas medan man spelar. Det spelaren upplever ir be-
rdteelsen.

— Sedan finns det forstds en massa spel med en skapad
berittelse dir den kan vara en vildigt viktig komponent
i spelandet, men det dr inda det spelaren upplever som
ir berdttelsen.

3
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Hur ska biblioteken ta sig an spel?

— Framf6rallt genom att betrakta spel som en kulturell
yturing. Svaret pd varfér man ska spela spel 4r det sam-
ma som varfér man ska ldsa bocker. Det dr dir man
kan utvecklas, och genom att spela spel kan man fi en
kinsla av att man bemistrar nigot. Man lir sig bemistra
spelet, och att fa kinna det 4r en hirlig kinsla.

— Men ocksa att skaffa sig grundliggande spelkom-
petens, och girna en spelbibliotekarie som kan foresla
spel precis som en bibliotekarie tipsar om en bok.

— Lite mer konkret kan bibliotek enkelt arrangera
bridspelsevenemang eller en spelcirkel. Det kan man
gora for bide yngre och dldre. ®




DEN SVENSKA SPELSKATTEN
& SAMIAS PA KUNGLIGA BIBLIOTEKET

| 1 r
l t ! Sedan 1995 samlar Kungliga biblioteket in svenska dator- och tv-spel for eftervarlden.

Samlingen innehaller allt fran cd-romskivor och konsoler, till gitarren fran spelet Guitar *

" Hero. —
B Men hur sparar man ett spel fér framtiden nar de inte langre gar att halla i handen? ™
Det ar ett utmanande jobb som kraver en hel del detektivarbete och uppfinningsrike-‘

dom.

TEXT: ANNSOFIE ANDERSSON




BILD: JENS GUSTAVSSON, KUNGLIGA BIBILIOTEKET

BILD: ANDERS HEJLL

—Om vi inte far lagstiftning
som hjialper oss med insam-
landet far vi hitta satt att ar-
beta med det. Alla har redan
forstatt att spel inte dr nagot
pojkrumsfenomen, det ar pa
riktigt och det ar ett kulturarv.

DARIA STROUCKEN-GERKE
Handlaggare Kungliga biblioteket

I ett underjordiskt magasin i Stockholm finns runt 5 soo fysiska
dator- och tv-spel bevarade for framtida forskning. Lagen om
pliktexemplar innebir att nir exempelvis en ny bok, tidskrift
eller skiva sprids i Sverige, ska dven kB fi ett exemplar. Fran och
med 1995 innefattar lagen dven fysiskt distribuerade datorspel
och interaktiva medier.

— I borjan samlades det in mycket multimedia, cd-rom, kar-
tor, liromedel och liknande. Vi har en hel del roliga pirlor frin
den tiden. Ett av de forsta spelen var ett spel om Storstockholms
lokaltrafik, berittar Daria Stroucken-Gerke, handliggare pa x8
och en av fyra i kBs spelgrupp.

Hoppas pa en uppdaterad lagstiftning

Spelen som samlas in ska ha en svensk anknytning. Det kan
innebira att det dr svensk musik i spelet, textat pa svenska eller
att en svensk studio har skapat spelet. Och nir man pratar om
fysiska spel i det hir ssmmanhanget menar man inte bridspel.
Med fysiskt menar man att man kan halla det i handen, som
exempelvis blu-ray.
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— Vi héller 4ven pi att samla in digitala spel och di menar

man digitalt utgivna spel. Men lagen som giller digitalt material
ticker inte in digitalt utgivna spel, forklarar Daria.

— I dag laddar man ner spel frin exempelvis Steam och vi har
inget lagstdd att ta in de spelen. Dirfor har vi under de senaste
dren fragat efter donationer frin bland annat spelutvecklare.
Men vi hoppas pé uppdaterad lagstiftning i framtiden, berittar
Bjorn Lindell, handliggare pa xs.

Ett komplext arbete att samla och bevara
Vare sig de har lagstod eller ej 4r det lite av ett detektivarbete att
fi in material till samlingen. Efter att ha gjort en kartldggning i
fol visade det sig att det finns runt 9oo spelforetag i landet. At
sedan hitta kontakeuppgifter till alla r i sin tur ett digert arbete.
— Aven om branschen vill donera si kanske det inte ir si hogt
prioriterat for dem. I de fall vi har lagstod ir det inte heller sa
att de alltid skickar frivilligt. Dessutom ar allt si globaliserat,
dven om det ir en svensk spelstudio kanske de har kontor i
Frankrike och jag kan tyvirr inte skicka krav till Frankrike,
forklarar Daria.

— Vi har exempelvis ett spel for
Android, men hur ska man tit-
ta pa det om 50 ar? Da maste
man ha ett program som kan
simulera att vara en mobiltele-
fon fran den tiden.

BJORN LINDELL,
handldggare Kungliga biblioteket

BILD: ERIC ESKILSSON
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BILDER: ANN-SOFIE PERSSON, KUNGLIGA BIBLIOTEKET

En annan utmaning for xBs spelgrupp 4r hur man ska bevara
data- och video-spel for framtiden. Det dr ett komplext arbe-
te berittar Bjorn. Varje spel kriver en viss typ av maskin eller
hardvara for act kunna spelas upp.

— Vi har exempelvis ett spel f6r Android, men hur ska man
titta pa det om 50 4r? D miéste man ha ett program som kan
simulera att vara en mobiltelefon frin den tiden. Vi har inte 16st
sadant dnnu, det ir frigor som alla som jobbar med att bevara
spel brottas med.

C) @ aAE

noll27 3/2023 | TEMA: SPEL PA BIBLIOTEK

N | c | o i

h Y.

3l



-

\

:A[¥s": KUNGLIGA BIBLIOTEKET SAMT LATKUN/&{?:RF

Inte ett pojkrumsfenomen
Trots att de girna vill, samlar inte kB in moderna spel sdsom on-

linespel och appar eftersom de distribueras pi ett for komplext
sdtt. Onlinespel har ingen tydlig avgrinsad programvara, spelets
kirna ligger i upplevelsen och hir kan man hitta en 16sning.

— Nir det inte gir att bevara spelet kan man spara sjilva upp-
levelsen. Man kan till exempel ladda ner videor frin YouTube
dir personer spelar spelet. D4 fir man en bild hur det var, vad
folk reagerade pd och det 4r ett sitt att bevara spelupplevelser
pa, berdttar Daria.

noll27 3/202
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Spelgruppen pa kB dr med i en europeisk organisation dir
alla tampas med liknande problem nir det giller spelbevaran-
det. I dag har ingen av de fyra i xBs spelgrupp spelsamlingen
som huvudsyssla, men Bjorn énskar att de hade mer kapacitet.

— Det hade varit kul att satsa mer pé det, Sverige ir ett stort
land béde vad det giller spelande och spelutvecklande, det
kinns viktigt att samla in det vi kan, siger han.

Bide han och Daria hade giirna sett ett storre intresse for
spelbevarandet frin statligt hall.

— Om vi inte fir lagstiftning som hjdlper oss med insamlandet
far vi hitta sitt act arbeta med det. Alla har redan forstitt ate spel
inte dr ndgot pojkrumsfenomen, det ér pa riktigt och det r ett

kulturarv, siger Daria. B




CHRISTOFFER KRAMER

PEDAGOG OCH SPELDESIGNER
I PERFEKT SYMBIOS

Med lang erfarenhet av pedagogik och av
att vara involverad i spelbranschens olika
delar, har Christoffer Kramer hittat sin roll
pa Digiteket. Har kan han utnyttja sin larar-
kompetens, sin skrivkompetens och sin spel-
kompetens pa en och samma plats.

TEXT OCH BILD: HELEN ANDERSSON
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— Jag kan verkligen inte klaga, vilket lyx-
liv jag lever, siger Christoffer nir vi ses
pa Digitekets redaktion pA Malms stads-
bibliotek.

— Men, tilligger han medan vi sitter
oss tillrdtta i et litet motesrum, jag dr
sugen pa att ge mig in helt i spelvirlden.
Och kanske innehéller en nira framtid
innu mer av spel for min del, ler han
hemlighetsfullt och avsl$jar att han redan
dgnar en dag i veckan enbart it speldesign
och eget spelande.

Spelgladje

Sedan de forsta knappspelen och
bridspelen i barndomshemmet i Boras
har spelandet féljt Christoffer genom li-
vet. Han har jobbat med design av brid-
och kortspel, rollspel, lajv och interaktivt
berittande. Bade digitalt och analogt.

— Jag tycker allt ir roligt och jag tror
inte det finns nagon del av spelbranschen
som jag inte pd nagot sitt ir lite inblan-
dad i, siger han och tilligger efter en
stunds funderande att han, iven om han
spelat dem, nog faktiskt aldrig designat
nigot figurspel.

Nir rollspelen dok upp i Sverige un-
der tidigt 1980-tal var Christoffer 13 &r.
Paniken lurade under ytan och nyhets-
tidningar varnade for »rollspelen som dé-
dar«. Men Christoffer blev nyfiken och
kopte snabbt sitt allra forsta egna Drakar
och demoner.

— Detta var starten pa den stora svens-
ka rollspelsvigen. Nu finns det lika
manga rollspelsgenrer och inriktningar
som det finns bocker, och pa samma sitt
som man képer en roman kper spelaren

separata historier och dventyr, siger han

och berittar att han fortfarande regelbun-
det spelar rollspel, och helst i en genre
han kallar Sad Space, en verklighetsnira
science fiction dir rymden ir stor, tom
och farlig.

— Tyvirr hinner jag inte spela sa myck-
et jag skulle vilja, rollspel kan ju ta hur
mycket tid som helst. Jag har vinner som
hallit p4 i tjugo, trettio &r i samma fiktiva
verklighet med samma fiktiva karaktirer.

Att vinner och bekanta som ir bekvi-
ma med varandra spelar tillsammans, ir
det vanligaste sittet att spela rollspel, si-
ger Christoffer. Men rollspel kan ocksd
fungera som en gemensam referenspunkt
pa samma sitt som nir man soker upp
en innebandytrining, eller att man ses
pa olika spelevent och bara spelar vid det
tillfallet.

— Det 4r ett otroligt roligt sitt att um-
gas. Det ir interaktivt och ménga spel
har ett gemensamt narrativ, en berittel-
se man upplever tillsammans. Antingen
man gillar agenter och spioner, vampyrer
och varulvar eller socialrealism 4 la Norén
ir det en unik upplevelse. Det ir coolt.

Larare som engagerar

S& smaningom flyttade Christoffer frin
Boras till Lund och utbildade sig till 13-
rare i samhillsorienterade imnen. Det ir
inte langt mellan Lund och Malmé, och
Malmé blev snart hans hemstad dir han
ocksé under tjugo ar jobbade som lirare
pa hogstadie- och gymnasieniva.

— Aven om jag under dren periodvis
har bott i bade Luled, Stockholm och
Bryssel, iar Malmo d4ndd mest »himmac,
siger han pa bred skdnska och berittar att
han under flyttperioderna var tacksam att

han kunde fortsiitta designa sina spel och
skriva spellitteratur i sin dator.

Mgjligheterna med spel 4r enligt
Christoffer outtémliga, och under sina
ar som ldrare anvinde han ofta spel for
att engagera eleverna i ldroprocesserna. I
stillet for act lisa om hur det fungerar i
samhillet, skapade han spelmoment dir
eleverna till exempel fick spela besluts-
fattare.

—Om man kan f3 dll forlopp som
liknar det som hinder i verkligheten kan
man analysera de beslut som fattas, ifra-
gasitta och tinka efter vilka konsekven-
ser det ger. D4 fir man en insike och en
fordjupad forstdelse. Men en sadan li-
roprocess tar tid, och s som liroplanen
utvecklades fanns det inte utrymme. Det
fixerades vid kvalitetskontroller och man
tappade kvaliteten. Det blev public ma-
nagement, och jag slutade.

Digital fortbildning

Fran att ha undervisat elever bérjade han
nu undervisa lirare inom grundskolan i
Malmé. Bland annat var han med att ta
fram och lansera en digital plattform dir
lirare kan dela erfarenheter, ett arbete
han senare tog med sig i utformningen
av Digiteket.

— De bida plattformarna bygger pa
samma principer och frin bérjan handla-
de Digiteket om digital fortbildning dir
vi inte tinkte spel specifikt. Men med
lasfrimjandelyftet har dérrarna 6ppnats
och kombinationen av digital fortbild-
ning och lisfrimjandefortbildning gor
att jag kan skriva och stoppa in fler ar-
tiklar om spel. Dessutom har vi mirke
ett okat intresse for spel fran biblioteken
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som generellt sak-
nar kompetens inom
och di
kinns det sjilvklart

omridet,

att jag utnyttjar min

bakgrund fran spel-

virlden. Jag var med

fran borjan och jag

ir den enda som ir

kvar, konstaterar han

medan vi tar en kort promenad till det
intilliggande personalrummet och var sitt
glas vatten.

Infantiliserad spelkultur
Christoffer hivdar bestimt att Sverige ir
ett globalt stort och framgéingsrikt spel-
land, storre dn det svenska musikundret
och likstille med svensk exportindustri av
till exempel jirn och pappersmassa. Men
att det inom biblioteks- och kulturvirl-
den saknas fullstindig insikt om detta.
Och sirskilt inom brid- och kortspel dir
han menar att landet ir ett u-land.

— Det beror pa att vi ser kort- och
bridspel som nigot som barn sysslar
med. Kunskapen om att man kan ha nar-
rativt drivna utmanade spel for vuxna ir
vi otroligt kassa pa i det hir landet, kun-
skapen 4r nistan parodisk, slir han fast.

Nir vi atervinder till det lilla motes-
rummet berittar han lite skimtsamt att
fram till f6r ndgra ar sedan recenserades
kort- och bridspel en ging om aret i
tidningarnas julbilagor. Hogkvalitativa
vuxenorienterade spel har recenserats
som for svira for barn, och han sjilv silde
ett av sina spel pd Designtorget eftersom
det var svensk design.

— Men det har blivit battre. Analoga
kort- och bridspel har nétt sig fram och
kanske kan vi snart, som det mest natur-
liga i virlden, se den sortens spel till och
med pa 1CA.

Spelifiering

Nir kompetens saknas blir osikerheten
stor, och Christoffer fir manga frigor om
att besoka bibliotek och prata om spel.
Ofta handlar det om att hitta ingéngar till
arbetet med brid- och kortspelspel, och d3,
menar han, méste biblioteket borja med att
fundera 6ver varfor de vill gora detta.

— Jag tror att minga biblioteksmedar-
betare ser spel som en relationsskapan-
de aktivitet som kan minska troskeln
till bibliotekets huvudsyfte att frimja
lisning. Det ir jittebra, men ingingen
mdste vara att spel 4r bra for sig. Annars
blir det som det klassiska att om du dter
dina mordtter forst fir du en kaka sedan,
och dir morétterna ér spelen och lisning-
en ir kakan.

Att biblioteksanstillda erbjuder spel,
eller siljer lisning med hjilp av spel,
som spelifiering, vinder sig Cristoffer
mot. Han menar att manga inte forstr
vad spelifiering ir, att det kanske ar dags
for honom att skriva mer om detta pé
Digteket.

— Spelifiering 4r ingen quick fix. Och
att spela spel eller samla guldstjirnor for
att engagera och motivera till lisning
genomskédas snart och har ingen effekt
pa langre sike, sdger han och tipsar om
en genre av rollspel som 4r pd uppging
igen, de sd kallade Soloédventyren. Ett spel
i bokform dir lisaren stills infor olika val
som leder berittelsen at olika hall.

— De ir perfekra for det vi soker just
nu, det ir lisfrimjande, det vinder sig
till barn och unga och det ir en littera-
turform som ir interaktiv och i sin form
omlisningsbar. Ett helt annat sitt att nal-
kas media.

Speldoktor

I framtiden ser Christoffer en stdrre
bredd av spel och spel som en naturlig
del av vir vardag. Bide analoga spel och
interaktivt historieberittande dir vi till-
sammans upplever en historia och loser
ett problem. Han har genom aren hjilpt
bide kommuner, institutioner och fore-
tag att utveckla sin verksamhet med hjilp
av spel som pedagogiskt verktyg.

— Att uppleva och gora ir en helt annan
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sak 4n att ldsa en 30-sidig PDE. Spel har
ett pedagogiskt genomslag.

Genom &ren har Christoffer skaffat sig
en stor erfarenhet och har sysslat med allc
som finns inom spelvirlden. Han har nu-
mera en bra verktygsldda att ta dill bide
som redakedr och skribent pa Digiteket,
som speldesigner, som foreldsare och som
pedagog.

Hur ménga rollspel han skrivit har han
ingen rikning pa. Diremot siger han sig
inte ha talamodet att skriva en roman, att
han 4r medveten om sina egna begrins-
ningar.

— Jag har skrivit en roman som 6vning
och det blev inte si bra, ler han. Dir 4r
spelbranschen lite mer férlitande, och
kanske 4r spelbranschen fortfarande sa
ung att den 4nnu inte nitt samma hoga
kvalitetsnivd som i bokbranschen betrif-
fande omskrivningar och redaktdrskap.
Men jag tycker det ir roligt att skriva,
och dven om min framtid innehaller mer
av spel kommer jag inte att Gverge vare
sig skrivandet eller pedagogiken. Jag dr
en lirare med spelkompetens.

Vad skulle du rekommendera for spel
till en ointresserad nybérjare?

— Nagot enkelt kortspel som till exem-
pel Love Letter. Det har stor komplexitet
men ir vildigt enkelt.

Vilka utmaningar finns som nybérjare?

— Att man rdkar ut for fel spel. Utbu-
det i Sverige dr blekt, och Monopol ir
inte ett bra spel. Och att alla inte gillar
tivlingsmomentet och att man méste
vara medveten om att spel ir tidskrivan-
de.

— Sedan ir det inte en sjilvklarhet att
alla ska gilla spel.



Gott & blandat

Pa noll27.se finns senaste numret, ti-
digare nummer och en mangd artik-
lar. Under nasta ar kommer vi att lan-

sera ett nytt webbupplagg, sa numret
du nu laser blir det sista i tryckt form.
Val moétt i det digitala!l

KULTURMYNDIGHETER kan slas THOP

Kulturraddet och Konstndrsnamnden har fatt i uppdrag av
regeringen att prova forslaget om en myndighetssamman-
slagning. Den 1 mars 2024 ska en gemensam skriftlig redo-
visning lamnas till Kulturdepartementet.

Bakgrunden till forslaget &r regeringens ambition att 6ka
effektiviteten i statsforvaltningen genom myndighetssam-
manslagningar. Totalt ar det tio myndigheter som far liknan-
de uppdrag.

Utgdngspunkten ar att organisationsférandringen ska tra-
da i kraft 1 januari 2026.

SAGOSPELET SKARABORG

| ett pressmeddelande fran Hogskolan i Skovde laser vi om
det nya bradspelet Sagospelet Skaraborg. Bradspelet ar ett
resultat av projektet KASTIS dar studenter vid avdelningen
for spelutveckling vid Hogskolan i Skévde tillsammans med
natur- och kulturarvspedagoger hittat och lyft lokala sagor
och berattelser.

Spelet utgar fran barnbokserien KLUB som utspelar sig i
Skaraborg.

LASGULDAET till EPA Book Club
Lasguldet 2023 tilldelas initiativtagarna till EPA Book Club
i Svenstavik. | ett pressmeddelande fran Myndigheten for
tillgéangliga medier, MTM, star det bland annat att folkbib-
liotekarien Britt-lnger Rérborn och specialldraren Kristina
Goransson tilldelas Lasguldet 2023 for sin formdga att tan-
ka gransoverskridande kring lasframjande till grupper som
biblioteken har svart att na.

MTM delar ut priset Lasguldet en gang om aret sedan
2018. Med priset vill de uppmarksamma personer, organi-
sationer eller institutioner som pa ett kreativt, inspirerande
och inkluderande satt skapar mojlighet fér personer med
syn- eller lasnedsattning att lasa pa sina villkor.

Las mer om EPA Book Club pa noll27.se.

SOMMARBOKEN 2024

Det blir ett kart aterseende av forra arets figurer nar temat
denna gang blir Vanner och hemligheter. Material finns
att bestalla pa sommarboken.se.

E-bocker pa jiddisch

noll27

Nu kan alla l&sa e-bocker pa jid-
disch i Kungliga bibliotekets, KBs,
app Bladdra. Inledningsvis innehaller
Bladdra cirka 20 titlar pa jiddisch fér
saval barn som vuxna.

Bladdra ar en kostnadsfri app med
litteratur pa Sveriges nationella mi-

noritetssprak, som lanserades av KB
i april 2021. | dagslaget innehaller
den e-bocker pa jiddisch, meankieli,
romani chib och samiska. Malet ar
att appen aven ska fyllas pa med
finska bocker.

(EC Y {0 T T T T T (T T Y [ ()

Redaktionen vill rikta ett stort tack
till alla lasare som genom aren last
den tryckta tidningen.

Pa aterseende i det digitala!

(T () T [ Y )
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Julen 1978 fick jag ett Tv-spel i julklapp,
ett Pong dir tvi spelare tivlade om att
skjuta en fyrkantig »boll« mellan sig, till
tonerna av ett monotont pipljud frin en
liten hogtalare i sjilva spelmaskinen. Vi
var den forsta familjen i trakten med en
dylik maskin. Det var i princip ko till vart
hus av grannungar som ville komma och
testa. Det finns foton dir jag, med ett le-
ende pa lipparna, sitter omringad av ett
ging dubbelt si gamla killar i Tv-rum-
met. Pong var social hardvaluta. 1978 var

z

ocksa dret jag pd allvar upptickte teck-
nade serier, och dven om min storebror
hade hogar med svartvita tidningar som
— Fantomen och Agentx9, lig firgglada al-
bum med Asterix och Smurfarna mig var-
mare om hjirtat. Edsbyns bibliotek hade
en foredomlig seriehylla for en liten par-
vel som bara ville greppa en bunt och sit-
ta sig i lyssningsstationen, dir personalen
spelade den Lp-skiva man onskade, med
stora, vita horlurar pa. Det fanns sikert
de som fnds 4t detta, nir det begav sig.
Bibliotek ir forinderliga. Anda dras
de ofta in i diskussioner dir konservati-
va och dimmigt nostalgiska minnen av
forna tider ligger till grund for hur saker
och ting borde vara. Bibliotek ska vara
dodstysta och lana ut bocker, helst utan
bilder i. Men redan for 45 4r sedan krack-
elerade den bilden. I dagens digitala och
mingsidiga virld har biblioteken fortsatt
anpassa sig, till dynamiska och inklude-
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rande platser som vilkomnar nya sitt
att uppleva, lira och interagera. Bocker

ir, kommer med stérsta sannolikhet att
forbli, kirnverksamheten. Men spel av
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Orvar Safstrém ar journalisten och musikern som kanske mest ar kand som filmkritiker och filmrecensent i olika tv-pro-
gram. Men han dgnar ocksa mycket tid at tv-spel, spelmusik och sallskapsspel, han foreldser om spelkultur bade i Sverige
och internationellt, och han har publicerat flera bécker om bradspel och rollspel.

jag hade ett
bibliotek...

olika slag hor till de manga spinnande
tillskotten till utbudet.

Like digitala virldar som World of
‘Warcraft, ddr vinner samlas for att skapa
allianser och dela utmaningar och fram-
gangar, har biblioteken blivit en plats
for minniskor att motas, samarbeta och
uppleva saker tillsammans. Nir spel blir
en del av bibliotekens grundutbud 6pp-
nas dérrar till nya forhallningssitt. Visst,
spel kan innebira att man faktiske Lir sig
saker, de kan innehélla matematik, pro-
blemlésning och samarbete. Men det ér i
de interaktiva upplevelserna spelens kir-
na finns. Spel kan, i ritt ssmmanhang,
vara en plattform for sjilvreflektion och
en storre forstielse for sin omgivning.

Bridspel och rollspel, som Settlers of
Catan eller Drakar och Demoner, ir ock-
sd en del av den fingslande virld biblio-
teken nu omfamnar. Dessa spel erbjuder
en annan sorts interaktion, dir spelarna
samlas runt ett bord och anvinder stra-
tegi, tirningsslag och fantasi for att ska-
pa berittelser och l6sa problem. Bridspel
och rollspel ar utmirkta verktyg for atc
frimja samarbete och kreativt tinkande.

Genom att inkludera bridspel och
rollspel i bibliotekens utbud forstirker
vi kirnan i vad bibliotek handlar om: att
tillhandahalla resurser for bade utveckling
och, in a good way, inveckling. Utforska
en virld av mojligheter, skapa minnen
och forbittra sina firdigheter, allc under
samma tak som den traditionella roma-
nen, lyriken eller facklitteraturen.

Spel p svenska bibliotek innebir ock-

sd en viktig ekonomisk utjgmning, dir

-
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kulturen och glidjen som spelen erbjuder

blir tillginglig for alla, oavsett ekonomisk

situation. Det ir ett kraftfullt verktyg for
att minska ekonomiska klyftor och ge
minniskor chansen att utforska spelkul-
turen utan att belasta plinboken. Biblio-
tekens tillging till spel gor att médnniskor
fran olika samhillsskikt kan delta i en
gemenskap som annars kanske hade va-
rit otillginglig. Spel har en unik forméga
att bygga broar mellan generationer och

kulturer, och de ger minniskor en ge-
mensam mark att std pd, oavsett om de
ir nyanlinda, i landet, kommunen eller
stadsdelen, eller hor till bibliotekets mest
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trogna besokare.

Precis som forildern som hejar pd sitc
barn i en fotbollsmatch, borde vi upp-
muntra och stodja de unga och unga till
sinnet nir de utforskar spelens virldar i
bibliotekets trygga och pedagogiska mil-
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jo. Att fira deras framsteg och prestatio-
ner i spelet 4r lika viktigt som att hylla en
bokslukares senaste ldsupplevelse.

Spel representerar en modern, inklu- -
derande och mangsidig upplevelse som ina
hjilper oss att bygga gemenskap, frimjar
personlig utveckling och uppmuntrar kre-
ativitet. Spel dr en del av var tids kulturella
skattkammare, och biblioteken ir platsen
dir dessa skatter bor vara tillgingliga for
alla som soker kunskap och dventyr.
Orvar Sifstrom
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Forvaltningen for kulturutveckling
Vénerparken 13

462 35 Vanersborg

Noll27 byter skepnad

Genom sin omvarldsbevakning pa saval nationell som internationell biblioteksverksam-
het, har noll27 sedan 1999 velat vara ett inspirerande verktyg for folkbibliotekens arbete
med biblioteksutveckling och lasframjande insatser. Vem som helst har kunnat prenume-
rera gratis pa tidskriften och manga har gjort det.

Av ekonomiska skal var utgivaren Vastra Gétalandsregionen under 2023 tvungna att
inféra prenumerationsavgift for tidskriften. Tyvarr var det valdigt fa som valde att pre-
numerera, men eftersom vi i Vastra G6talandsregionen fortfarande tror att det finns
behov av omvarldsbevakning, inspiration och samlad kunskapsférmedling inom biblio-
teksomradet, kommer vi att fortsatta férmedla och dela med oss av det. Men vi kommer
att gora det digitalt istallet for i form av ett tryckt magasin.

Detta ar darmed det sista numret av noll27 i nuvarande form. Under 2024 kommer du
istallet kunna ta del av tidskriften via en ny digital plattform. Vi kommer att fortsatta ha
redaktionellt material och artiklar tillgangligt foér alla, och den digitala formen ger oss
storre mojlighet att ocksa vara aktuella. Kanske blir det ocksa en podd...

Vi gor detta av ekonomiska skal, men vi hoppas att kvaliteten i det vi férmedlar ska bli
minst lika bra.

Val moétt pa ny plattform!

Kerstin Alnebratt, Forvaltningschef Kulturutveckling
Daniella Brummer Pind, enhetschef Bibliotek och Litteratur



