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Vaga vara
public service

Din arbetsgivare vet inte vad hon ska ha dig till. Ibland vet

hon inte ens om att du finns. Gor demokratin en tjanst och

gor det du ar till for. Var ett verktyg i allmanhetens hander.

Medieutbudet dr i dag stérre dn ndgonsin. Det ges ut mer skivor

dn ndgon hinner lyssna pd, skrivs mer bocker och tidningsartiklar
dn ndgon kan Idsa, och i allt fler hem finns kabel-tv med hundratals
kanaler. For en ung mdnniska som stdr i begrepp att forma sin

identitet kan det vara forvirrande.

Stjarnor pumpas fram fran dokusapor och skivbolag ena dagen for att vara bort-
glomda nasta dag. Man kan 14tt fa intrycket av att det enda sattet att bli bekraftad
ar genom att synas eller horas i mediebruset.

For den som vill uttrycka sig blir det paradoxalt nog allt svarare. Den nya tek-
niken har gjort uttrycken enklare. Vem som helst kan ge ut en egen skiva, och
du behover inte sarskilt avancerad utrustning for att gora en tidning eller annan
publikation som ser ganska proffsig ut. Men vem kommer att hora dig?

Om du har fostrats att tro att bara den som har fatt ett skivkontrakt ar vard att
lyssna pd, och att din asikt bara rdknas om du blir tillfragad, varfér ska du da
overhuvud taget forsoka?

Samtidigt finns otaliga exempel pa en motkraft som vixer sig allt starkare.
Runt om ilandet inser unga manniskor att de faktiskt har ratten att ta sakeriegna
hander. Fanzines med fantastiska budskap kopieras och sprids genom byteshandel.



Foto, Pierre Skénnegdrd

Musik som aldrig skulle kunna sdljas pa marknadens villkor spelas in och distri-
bueras av musikerna sjdlva. Féreningar startas dar engagemanget och viljan att
forandra ar det primara, och dir 16nsamhet ar ointressant. Det ar har de offentliga
institutionerna ska spetsa sina dron, for det dr har de behovs.

Lat oss jamfora med tv-utbudet. Ingen kommersiell kanal skulle kunna satsa
pengar pa smala program om konstmusik, nyheter pa minoritetssprak eller veten-
skapsprogram som nar en marginell del av befolkningen. En kommersiell tv-kanal
har inte som affarsidé att producera sa bra tv som méjligt. Idén ar att erbjuda en sa
stor malgrupp som maéjligt at sina annonsarer. Sveriges Television diremot har som
public service den unika méjligheten att utgora ett komplement. Deras uppdrag ar
att gora allt det dar som de kommersiella inte gor.

RAD TILL CHANS

P4 samma sitt borde de offentliga institutionerna rikta in sig pa det som man
faktiskt har en unik méjlighet att gora. Utan 16nsamhetskrav har man rad att
chansa. Starta diskussionskvallar om mediekritik i Boras. Erbjud ett stort rum i
Vésteras dar vem som helst far mala graffiti. Samla alla Malmos demoinspelningar
pa stadsbiblioteket och ordna en performancefestival i Gavle. Inget foretag
kommer att gora det.

Fortroendet for demokratin ar 1agt. Den emotionella klyftan mellan dagens
unga manniskor och vara politiker ar gigantisk. Unga manniskor idag vill - nagot
generaliserat — hellre vara med i en dokusapa an paverka politiken. Inte sa konstigt
kanske, nar de storsta dagstidningarna tycks f6lja samma prioriteringar. Nar sag du
senast ett politiskt utspel pa Aftonbladets 16psedel? Och ndr sag du ett uttalande
fran Big Brother-Linda?

VAGA VARA VERKTYG

Ska vi vinna tillbaka fértroendet for demokratin, och pa langre sikt dven forstarka




den och se till att den fungerar, sa maste de offentliga institutionerna klattra upp
pa barrikaderna. Offentligt anstdllda maste se 6ver sina uppdrag.Jag ar anstdlld av
Stockholms unga manniskor, och maste gora allt fér dem om jag ska behalla mitt
jobb. Det innebar att jag maste leta upp dem, rycka tag i dem, och fraga vad de vill
ha mig till. Ar du anst&lld av befolkningen i Hammarkullen fér att frimja deras
maojligheter att fa tag pa bra litteratur sa ar det just det och inget annat du ska
gora. Stall dig mitt i Hammarkullen och dela ut bocker. Tala om fér dem var bibliote-
ket ligger och sdg att de kan komma och hamta mer om de vill. Ge dem huvudnyck-
eln och tala om for dem att de kan halla politiska moten i stora salen. Upplys dem
om att kdllaren med tidningslaggen skulle fungera bra som replokaler, 1dggen kan
ju lika garna flyttas ndgon annanstans. De dr dina arbetsgivare, och det ar de som
dikterar villkoren. Ditt jobb ar att anvanda din kompetens for att vagleda och hjal-
pa. Du ar ett verktyg som samhallet tankt ut for deras hander, men som blivit lig-
gande i verktygsladan for att de inte vet hur de ska anvanda det.

DEMOKRATI INNEBAR FORANDRING

Ibland kan det har innebara att institutionerna far dndra sin verksamhet. Ibland
kan det innebdra att personal far 4gna sig at helt andra saker dn de tankt sig. Men
tank vilken fin form av direkt demokrati.

Om museer, bibliotek, kulturhus och andra gamla institutioner ska ha en chans
att overleva maste vi lata oss styras av vara arbetsgivare. Och faktiskt dr det inte
politikerna i kommunen som ar vara arbetsgivare, utan folket. Det innebér att vi
ibland kan fa d4gna oss at sadant som strider mot maktens intressen. Men hur
trovardiga ar vi om vi alltid stryker medhars?

Vagar vilamna 6ver makten till vara arbetsgivare, och 1ata oss sjdlva bli verktyg i
deras hander, kan vi pa sikt vinna mycket i demokrati. Om vi bidrar till samhallet
med synen att alla dr varda att bli lyssnade pa, och att ingen asikt ar for liten for att
rymmas, sa lyfter vi det kollektiva sjalvfortroendet. Och forst da kommer allman-
heten pa riktigt inse vad bra det ar att i sin hand ha manniskor som ar utbildade for
att lotsa dem genom den litterdara djungeln, visa dem den basta konsten, och hjalpa
dem att sjdlva férverkliga sina idéer. Inte for att de tjanar pengar pa det. Utan for
att det ar deras uppdrag. Public service.

MARTHEN GUNNARSSON

Projektledare pd Lava, Kulturhuset, Stockholm och frilansjournalist.



Intervju med
Eirik Newth

Eirik Newth berdttar att det gdr rykten om att Windows har Idtit

installera 6ppna "bakdérrar”i sina program som CIA kan gd in

genom och bevaka vad som skrivs och vad datorn anvdnds till.

Eirik Newth dr inte paranoid, istdllet ndmner han detta som ett

exempel pd hur biblioteken kan och bor utveckia sitt mediebruk.

Hittills har medieutbudet pa biblioteken varit begransat till tidningar, kassett-
bocker och den traditionella anvandningen av datorn; bokkatalogen och nagra fa

L
-

a s —

publika datorer med Internet.
Men Eirik Newth pratar om nagot
helt annat. Han pratar om biblio-
tekens roll i ett framtida informa-
tionssamhalle, dar en stor del av
kunskapen ar gratis och alla man-
niskor forvantar sig att det skall
finnas ny informationsteknik pa
biblioteken.

Eirik Newth ar astronom och
frilansande forfattare, bosatt i
Oslo och med ny teknik som sitt
favoritamne. Han har varit upp-
kopplad pa natet sedan 8o-talet
och var en av de forsta personerna

Eirik Newth.



i Norge som hade en egen hemsida. Sjilv anvander han i sitt arbete Internet dag-
ligen, och tycker att det ar en battre kalla till kunskap an t.ex. dagstidningar och tv
eftersom man far tillgéng till sa manga kallor pa en gang.

NYA KOMMUNIKATIONSMONSTER

Vad ar det da som &r sa speciellt med Internet och vilken roll kommer det att fa
i framtiden? Inte minst, var kommer biblioteken in i bilden? Det speciella med
Internet, havdar Eirik Newth, ar att till skillnad fran andra medier sa ar Internet
inte ett kommunikationsmedel som fungerar at enbart ett hall. Medan du i en tid-
ning eller bok kan ldsa vad nagon skrivit men inte har kontakt med skribenten
sa kan du pa Internet direkt reagera eller kritisera, ja t.o.m ta del interaktivt av
skrivprocessen. Ett exempel ar forfattaren David Wineberg som skriver sina bocker
pa natet. Kapitel for kapitel 1dgger han ut boken pa sin hemsida och later sedan
lasarna kritisera och utveckla boken tillsammans med honom.

Detta leder till att man pa Internet far en helt ny situation, dar alla som har till-
gang till en dator kan delta, och dar mediet i forsta hand ar ett debattforum istallet
for en informator. Nya fenomen som Wikipedia, den fria encyklopedin, dar alla
artiklar ar skrivna av lasarna och dar vem som helst kan dndra, redigera och skriva
nya artiklar, eller online communities ar basen for ett nytt sorts kommunika-
tionsmonster. Wikipedia omfattar idag 120.667 artiklar, det ar fler an i Encyclopedia
Britannica.

KONTROLL ELLER INTE?

Biblioteken ar motvilliga mot att ta till sig anvandandet av ny teknik, tycker Eirik,
alla kdanner val till det vanliga bibliotekslandskapet, nagra fa datorer for publikt
anvandande, nagra databaser att soka i och sa den datoriserade katalogen. Men
enligt Eirik Newth sa maste biblioteken anpassa sig till den sociala forandring som
kommer att ske nar Internet blir mer och mer integrerat i all annan teknik och dar-
med ocksa i vara liv. Den svenska regeringens beslut att 6verga fran marksénd till
digital TV-sandning ar bara ett steg pa vigen.

Den stindiga diskussionen om man skall 1ata 1dntagarna ga in pa vilka webb-

[LANKTIPS: WWW.WIKIPEDIA.ORG]



sidor som helst pa bibliotekens datorer och hur man skall kontrollera det, menar
Eirik, ar dodfodd. | en sadan ny social struktur dar en stor mangd kunskap ar 1att
tillganglig och gratis sd maste bibliotekariens nya roll vara, inte att kontrollera och
censurera, utan att ledsaga besdkarna till god och relevant kunskap. Det kommer
inte att vara tekniskt moéjligt for biblioteken att kontrollera Internetanvandandet.
Inget filterprogram i varlden filtrerar pa ett satt som ar bra och gangbart i alla
lagen. Redan idag kontrolleras Internet av andra an biblioteken, det som ar krimi-
nellt hanteras av polisen och det som dr olampligt bor “kontrolleras” av skola och
foraldrar.

BIBLIOTEKENS ROLL

Istdllet for att skrimmas av Internetanvindandet eller hdvda att bibliotekens roll i
forsta hand ar att bevaka bokens intressen sa bor biblioteken satsa pa att ta del av
den nya elektroniska tekniken. Bibliotekens roll bor vara att skapa en fysisk motes-
plats i en varld av elektronisk kunskap. T.ex. genom att skapa natverk pa olika infor-
mationsomraden eller skapa och uppdatera stora samlingar av Internetadresser.
En besokare som vill ha information om tjaderns matvanor skulle kunna koppla
upp sig mot ett natverk av fagelskadare 6ver hela varlden, en enorm kunskapsbas,
helt pa frivillig basis.

Ny teknik for elektronisk utldning av bocker finns redan. Under forra aret slapp-
tes en modell av datorer, som ar enbart en skarm och som ar béjlig och kan rullas
ihop som en papyrus-rulle. (Den heter for 6vrigt E-pyrus.) Det skulle vara mojligt
att ge varje lantagare en skiarm och sedan lata dem ga till biblioteket for att tanka
ner bockerna, som raderas efter 1anetidens slut. Andra méjligheter skulle kunna
vara att man tankar ner bocker fran andra bibliotek, inom ett visst omrade om man
vill, och sedan lanar ut dem elektroniskt till lantagarna.

NY KOMPETENS TILL BIBLIOTEKEN

| och med att det skapas elektroniska natverk sa jamnas ocksa olika yrkesroller ut.
Samarbetet mellan olika samhallstjanster blir storre och biblioteken maste 6ppna
sig for ny personal. Kanske maste man sldppa in yrkesvagledare, datakonsulter, tek-
niker och programmerare. Om bibliotekens uppgift ar att formedla och bevara kun-
skap sa maste ocksa ny kompetens och ny personal till, nar behovet av ny kunskap
finns hos besékarna.



Vad menar da Eirik Newth ndr han pratar om Windows hemliga "bakdérrar”?
Det han foresprakar ar ett forsta praktiskt steg som biblioteken kan ta i stravandet
mot ett nytt férhallande till elektroniska medier.

| stort sett alla som anvander datorer har Microsoft Windows som operativ-
system. Systemet ar stangt, dvs. att inga andringar kan goras i programmet och
man kan inte heller se hur programmet ar uppbyggt. Darav méjligheten att det
skulle kunna finnas hemliga bakdérrar genom vilka CIA skulle kunna bevaka allt
som programmet anvands till. For att fa anvdanda systemet sd maste man betala
licens. Men som alternativ till Windows har ett 6ppet system utvecklats som kallas
Linux.

Linux byggs upp pa frivillig basis efter samma princip som Wikipedia. Alla
anvandare kan dndra och modifiera programvaran eftersom bindrkoderna (de
koder som all programvara bestar av) ar synliga. Programmet ar battre ur siker-
hetssynpunkt och anvandarsynpunkt, méjligtvis kan det vara svart att hitta vissa
program eftersom de inte skapats d&nnu och det kan ocksa kravas storre for-
handskunskaper for att kunna anvanda programmen. Bl.a. kérs den norska biblio-
tekskatalogen BIBSYS med hjdlp av operativsystemet Unix som ar en foregangare
till Linux.

KAROLINA ENQUIST-KALLGREN

Text och foto.

INFORMATION OM LINUX KAN FAs PA:
WWW.LINUX.ORG WWW.LINUX.COM

SIDOR DAR MAN KAN LADDA NER PROGRAM:
WWW.REDHAT.DE WWW.SUSE.DE




Ungdomars
Internetanvandning

Datoranvindningen bland svenska ungdomar ékar dr for dr.
Killar i 15-19 drs dldern tillbringar nu mer dn tvd timmar per dygn
vid dator, tjejer i samma dlder strax under en timma.

Den snabba spridningen av datorer och Internet vicker fragor
om hur den nya tekniken egentligen pdverkar vdr vardag och vdra
liv. Detta gdller inte minst ungdomarna som tillhér de grupper som
anvdinder den nya tekniken allra mest.

Det finns en oro éver att ungdomars 6kade internetanvdind-
ning ger upphov till social isolering. Det mdlas upp en bild (i bland
annat media) av att ungdomar sitter och chattar pd ndtet istdllet
for att triffa kompisar och umgds pd vanligt sdtt. Detta befaras
medfdra negativa konsekvenser for bdde ungdomarnas livskvalitet

och samhdillets sociala kapital.

| en studie av ett 40-tal gymnasieungdomar i Goteborg underséks hur man i var-
dagen anvander olika datorbaserade kommunikationssatt (som e-post, ICQ och
chatt) for att kommunicera med andra manniskor. Undersékningen visar att det ar
en myt att ungdomar (atminstone dessa lite dldre ungdomar) dgnar stora delar av
dagen at att chatta pa natet. Datorn som socialt kommunikationsmedel har en
tidsmassigt relativt liten, men dock tydlig, plats i ungdomarnas vardag. | genom-
snitt dgnar man 10 minuter per dag at e-post, ICQ eller chatt i olika former.
Variationen mellan individer ar stor.
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Foto, Pierre Skénnegdrd.

BARNSLIGT ATT CHATTA

Undersokningen visar ocksa att en Overvdldigande del av ungdomarnas
Internetkommunikation bestar av kontakter med manniskor man kdnner i verkliga
livet. Man anvander saledes Internet i forsta hand for att kommunicera med
"riktiga” vanner, med klasskompisar och med familjemedlemmar. Att chatta
(med personer som man enbart traffat pa Internet) ar en hogst marginell aktivitet
i gymnasieungdomarnas vardag.

Fran att ha varit en mycket popular aktivitet i hogstadiet har chattandet kraftigt
avtagit och néstan helt och hallet upphort. Idag beskriver ungdomarna chatting
som "oseridst”, "meningslost” och "barnsligt”. Det finns dock undantag. Ett fatal
ungdomar (framst killar) dgnar sig at att chatta eller pa andra sitt (ex. via e-post)
kommunicera med méanniskor man traffat pa Internet. Till skillnad fran den
"hogstadiechatt” som de flesta ungdomar nagon gang dgnat sig at ar denna kom-
munikation snavt intresseorienterad. Man anvander Internet for att diskutera,
utbyta tips och erfarenheter som rér t.ex. musik, politik eller programmering.

STARKER EXISTERANDE BAND

For gymnasieungdomarna ar Internet saledes inte i forsta hand ett medel for att fa
kontakt med nya manniskor, eller for att engagera sig i nya sociala sammanhang.

‘\.ﬂ



Istallet anvander man tekniken till att bevara och forstarka kontakten med de
vanner man redan har. Manga ungdomar anvander t.ex. e-post for att kommunice-
ra med vanner, familj, gamla klasskompisar, som tillfalligt eller permanent befinner
sig utomlands eller pa annat ort i Sverige. Internet anvands for att dverbrygga
avstand. Man haller kontakten med personer som man inte har méjlighet att traffa
och som det ar for dyrt att ringa till. Ett annat populdrt kommunikationssatt ar 1CQ.

ICQ ar ett program (s.k. instant messenger) dar en uppkopplad anvandare ser
om nagon av hans eller hennes vanner ar uppkopplade pa Internet samtidigt.
ICQ méjliggor darigenom direkt och samtidig kommunikation mellan individer.
Aven ICQ anvinds frimst for att chatta med "riktiga” kompisar, men i det hir fallet
ar kommunikationen i forsta hand lokal, man kommunicerar med personer som
befinner sig i Goteborg. Trots stora mojligheter att komma i kontakt med man-
niskor varlden 6ver ar det alltsa mest populart att chatta med personer man redan
kanner, som befinner sig lokalt och som man regelbundet traffar, inte sallan dag-
ligen.

INTERNET — ETT KOMPLEMENT

Sitter da ungdomarna hemma och umgas med varandra virtuellt istdllet for att
traffas? For de allra flesta ungdomar ar svaret pa denna fraga ett enkelt och sjalv-
klart nej. Internetkommunikation prioriteras inte framfor att traffa kompisarna.
Snarare ar det nagot man dgnar sig at nar det blir tid dver, t.ex. en stund efter
skolan, medan man véntar pa att maten skall bli klar, innan man gar och lagger sig
osv. Internetkommunikationen kompletterar annan kommunikation. Den upp-
muntrar tatare kontakter och 14ggs ovanpa bade telefonkontakt och fysiska moten.
Manga ungdomar berattar att de dessutom anvander Internet for att kommuni-
cera med personer som man aldrig skulle ringa eller skriva brev till. Detta antyder
att Internet utgér en ny kommunikationsform dar konventionerna fér vem och
vem man inte kommunicerar med ser annorlunda ut an for traditionella kommu-
nikationssatt som telefon och brev.

Att gymnasieungdomarna upplever sig ha véxt ifran chatting utgor ett intres-
sant exempel pa att Internetanvandningen férandras over tid. Viss anvandning
kommer av en fascination av tekniken som sadan, som nigot nytt och spannande,
annan ser ut att vara intimt forknippad med en viss fas i livet (t.ex. hogstadietiden).

En intressant fraga for framtiden ar vilka av ungdomarnas vanor och beteenden
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som foljer dem in i vuxenlivet. Kommer t.ex. anvandningen av ICQ och e-post for
kontakter med vanner, familj och bekanta senare i livet forknippas med en svunnen
gymnasietid eller lever de kvar som naturliga kommunikationsmedel dven i vuxen

alder?

EvA THULIN

Doktorand pd Kulturgeografiska institutionen vid Géteborgs Universitet

LASs VIDARE:
EVA THULIN
UNGDOMARS ANVANDNING AV DATOR, INTERNET OCH

MOBILTELEFON: KONSEKVENSER FOR VARDAGSLIVETS
GEOGRAFISKA DIMENSIONER GOTEBORG: HANDELSHOGSKOLAN
VID GOTEBORGS UNIVERSITET, 2002




Fragor och svar
om mediesamhallet i framtiden

Martin Enquist-Kdllgren dr 17 dr och har arbetat pd Region-
biblioteket under sin praktikperiod. Till vardags gdr han pd
medieprogrammet pd Munkebdcksgymnasiet i Géteborg.

En av hans uppgifter under praktiken har varit att intervjua
ndgra personer for det hédr numret av Framsteget. Hdr kommer
hans svar pd ndgra av de fragor han stdllt, ddrefter féljer hans

intervjuer med Jonas, Katarina och Olle.

VILKA MEDIER TROR DU | FRAMTIDEN KOMMER
ATT VARA DOM MEST DOMINERANDE?
HAR TRYCKTA MEDIER NAGON CHANS ATT OVERLEVA?

Jag tror att dom digitala medierna kommer att vara
storst i framtiden. Dom ar effektivast och kommer
formodligen bli 4&nnu mer effektiva.

Att det tryckta mediet kommer att finnas kvar
ar jag helt dvertygad om, fast nanting sager mig att
biblioteken inte kommer ha lika manga besékare om
50 ar som de har nu.

Martin Kdllgren.

Foto, Finn Hensner.
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KAN DET VARA SA ATT DET REDAN IDAG FINNS FOR MANGA
OCH ATT VI KOMMER FA SE ETT MINDRE MEDIESAMHALLE
OM NAGRA AR?

2 FINNS DET PLATS FOR NYA MEDIER | FRAMTIDEN?

Salange manniskor ar intresserade och ar beredda att betala pengar for det sa kom-
mer utvecklingen att fortsatta. Det tror jag att vi ar, sd ja. Det finns plats fér nya
medier i framtiden!

HJALP KOMMER ATT FA ETT ENKLARE OCH MERA STRESSFRITT
LIVI FRAMTIDEN?

3 TROR DU ATT VI MED OLIKA MEDIERS OCH DERAS TJANSTERS

Jag dr ganska sdker pa att vi inte kommer att bli mindre stressade trots alla
bekvama tjanster som vantas komma inom ett antal ar. Istéllet for att du blir
stressad av att du maste tvatta kldader hela tiden sa kanske du blir stressad av att
datorn som gor det at dig gar sonder hela tiden.

4 VILKA MEDIER AR MEST INTRESSANTA OCH SPANNANDE FOR DIG?

Internet, bocker, musik, film... Jag gillar det mesta!

5 HUR PAVERKAR INTERNET DITT LIV IDAG?

Det paverkar mitt liv otroligt mycket, jag spelar mycket spel dver Internet, laddar
ner vdldigt manga filer. Just nu har jag ocksa ett sommarjobb som i stort sett
bygger pa att Internet finns, sa ja, Microsoft kontrollerar en hel del ...



Jonas

Jonas Ahistedt dr medieldrare pd Munkebdcksgymnasiet i Géteborg
men ocksd skaparen av den vilkdnda och vilbesékta sidan
jonasweb.nu. Han hdller kurser éver Internet och pd hemsidan kan

du i stort sett fd alla tips du behéver gdllande webben.

Jonas tror att de digitala medierna kommer att vara det stora i framtiden. De ar
mycket battre och framférallt kommer de att vara tillgangliga for alla. Men han ar
ocksa helt saker pa att det tryckta mediet kommer finnas kvar.
- Det kommer alltid att finnas affischer, kvitton och liknande siger Jonas.
Mediesamhallet kommer bara att bli storre och storre, det kommer att vara en
stor skillnad jamfort med idag. Precis som det idag ar en otrohgt stor skillnad jam-
fort med for bara 50 ar sen. Jonas "
tror att med alla nya tjanster som
kommer med ny teknik och nya
medier kommer dom som kan
hantera den att fa ett lite enklare
liv, mindre stress och sa vidare.
Men han ar inte siaker pa att alla
kommer att kunna hantera den.
Han tror att dom som ar vdldigt
intresserade och hanger med i
utvecklingen kommer att kunna
utnyttja tjansterna effektivt,
andra kommer att fa problem.

Jonas Ahlstedt.
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Jonas tror ocksa att det kommer skapas frizoner fran utvecklingen. Till exempel
olika religiésa grupper som sdtter sig emot teknik och mediesamhallet eller
manniskor som bara dr rent trotta pa att allt gar sa snabbt och vill ha mera
mansklig kontakt.

Nar det gdller Internet sa surfade Jonas for forsta gangen ar 1989. D3 var det
ingen som trodde att det skulle bli nat av det. Da fanns det vildigt fa hemsidor,
ungefdr sa manga som du kan fa plats pa ett A-4 papper.

Men sen har ju utvecklingen rullat pa och utan Internet hade jag gatt arbetslos
idag, sager Jonas.

| framtiden tror han att Internet kommer att se lite annorlunda ut. Det kommer
att vara betydligt dyrare dn vad det ar idag, pa grund utav allt fler betaltjanster. D4
kommer ocksa skrapet forsvinna och det kommer att vara ett mer effektivt
medium. Han kan ocksa tdnka sig att det kommer flera stora nat, till exempel att
Telia har ett eget nat nastan lika stort som dagens Internet.

Nasta stora grej som han tror kommer att sla igenom &r digital film som skickas
over natet, bade spelfilm och kanske film du spelar in sjdlv. Han tror att det kommer
att bli mycket enklare med digitalfilmer.



Katarina

Runt ettiden pd dagen kliver jag in i Katarina Dorbells kontor som
dr beldget i samma byggnad som stadsbiblioteket i Bords. Katarina
dr skaparen och utvecklaren av barnensbibliotek.net. Sajten dr
skapad for att barn som dr intresserade av Idsning och bocker. Den
innehdller det mesta, boktips, intervjuer med férfattare, funktioner

som "frdga barnbibliotekarien”, chatt och mycket, mycket mer.

Trots Katarinas arbete som dnda har till en viss del med det tryckta mediet att gora
sa ar hon inte sdker pa om det kommer att dverleva, istéllet tror hon mer pa digitala
medier i framtiden, ljud och bild kommer vara det stora. Mera som en upplevelse.
Sen finns det ju ocksa argument som att det ar vildigt slésaktigt med papper och
att det tryckta mediet kanske inte ar det effektivaste. Hon tror att medier i fram-
tiden kommer att sammanforas, allt i ett och att man kommer att anvinda flera

sinnen for att ta upp dom.

Katarina Dorbell.
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Fast for personlig del tycker Katarina om det tryckta mediet, hon gillar bocker
och texter. Nar jag fragar om Internet ar ett medium som &ar spannande for henne
forklarar hon kort och gott att hon knappt ser Internet som ett medium utan det ar
mera en sjalvklar del av vardagen.

Katarina ser ocksa ett framtida samhdlle dar det ar manga tjanster som erbjuds
och mojligheter som okar. Det dr ju drommen att olika system och tjanster skall
utféra mer vardagliga sysslor. Till exempel att kylskapet bade skoter inkép och
staller in maten, sdger Katarina. Detta 1ar vi dock fa vanta med ett tag.

Hon séger att utvecklingen kommer fortga, vi blir ju bara mer och mer beroende
av tekniken, se bara pa bilarna idag, dom fungerar ju pa grund av datorer. Tank bara
tanken om hela det svenska elsystemet skulle krascha. Katarina tror ocksa att det
i framtiden kommer att vara en stor upplevelse att surfa pa Internet, inte som idag
nar man mest sitter och laser information, sida ut och sida in. Internet har ju
en stor paverkan pa ens liv redan idag. Katarina spenderar ju en hel del tid av
dagen till att ldsa och svara pa e-post, hon skoter ocksa vissa drenden via natet.
Det underlattar mycket, sager Katarina.

LANKTIPS:

WWW.JONASWEB.NU WWW.BARNENSBIBLIOTEK.NET
WWW.OLLEPAULSSON.COM




Olle

En sen torsdageftermiddag kommer jag hem till Olle, som dir
bosatt i Linnéstaden | Géteborg. Olle Paulsson dr 17 dr och
mediestuderande vid Munkebdcksgymnasiet. Ddr har han valt
grafisk kommunikation som inriktning. Olle drommer férévrigt

om en framtid som grafisk formgivare.

Olle tror pa de tryckta mediernas 6verlevnad. Han tror dock inte att det kommer att
finnas kvar i samma utstrackning som idag. Det kommer férmodligen att vara farre
tryckta saker, men ocksa mer kvalitet och mindre skrdp. "Folk vill ha nat att kanna
och tai” sager Olle. Han gillar tryckta ting, de ger mer kinsla och det ar roligare att
lasa nat pa papper an pa en skarm.

Olle ar forstas som alla andra ungdomar och bortsett fran det tryckta mediet sa
tycker han att bade cd-skivor och Internet ar spannande. Speciellt Internet och han
ar mycket n6jd med det sattet Internet har utvecklats genom aren, fran att vara ett
stalle dar man kunde ga i och lasa
information till ett stille dar man sjalv
kan delta och paverka. Olle anvander
Internet dagligen, han gillar att spela
spel, ladda ner musik, surfa och kolla
sparvagnstider.

Han tror pa ett framtida samhille
dar olika mediers tjanster erbjuder ett
mindre stressigt liv, speciellt fér dom
pa landet som kan slippa aka langa

Olle Paulsson.
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vagar for att gora olika saker. Det ser man ju redan idag pa dom olika tjanster som
finns, till exempel olika slags bestdliningar pa Internet, nyheter i telefonen och att
sjalva kunna valja vad man vill se pa tv med digital teknik.

Denna utveckling som har varit forhallandevis snabb tror Olle bara kommer att
fortsatta, formodligen kommer det finnas en hel del grejer om nagra ar som vi alls
egentligen inte behover. Olle vill ocksd podngtera att daven om olika medier kan
erbjuda tjanster som kommer att foérenkla vardagen for oss sa kommer det alltid
uppsta nya problem.

MARTIN ENQUIST-KALLGREN

Praktikant Regionbiblioteket, text och foto.



Datorspel
som berattelser

Allt fler mdnniskor spelar datorspel, inte bara ungdomar utan dven
mdnga vuxna. Istdllet for att koppla av med en bok eller TV viljer
man att ge sig in i en fiktiv digital virld som ofta kan vara lika
uppslukande. Och oavsett vad vi tycker om detta sd dr det ndgot
som kommer att fortgd. Datorspel kommer att fortsdtta konkurrera

om vdra lediga timmar.

Vad ar det da som lockar med datorspel? Varfor valjer sa manga att spela ett spel
istéllet for att t.ex. ldsa en bok? Svaret pa den fragan ar mangfaldigt. Nagon vill ha
en intellektuell utmaning, en annan fascineras av tavlingsaspekten medan en
tredje fangas av den berattelse som datorspelet vill formedla. Det dr den sista
punkten som jag har kortfattat vill diskutera. Kan man verkligen hivda att dator-
spel berattar historier? Jag menar att sa ar fallet, dven om det finns flera forskare
som motsatter sig detta.

INSPIRATION FRAN OLIKA HALL

Nu menar jag inte att alla datorspel berdttar historier. T.ex. digitala kortspel simu-
lerar bara autentiska kortspel. Inte heller ser jag s.k. onlinespel pa Internet som
berattelser. De speltyper som jag diskuterar ar singelspel dir spelaren ensam styr
sin karaktar, avatar, i en digital fiktiv varld. T.ex. Neverwinter nights ar ett aventyr
som utspelar sig i en fantasivarld inspirerad av JRR Tolkiens romaner dar spelar-
karaktaren utforskar grottor, landskap och stiader for att hitta ledtradar till den
ondska som drabbat varlden. Max Payne liknar en actionfilm dar spelaren jagar de
ansvariga for det brutala mordet pa spelkaraktdrens familj i en mork storstad.
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Foto, Magnus Axelsson.

Commandos 2 dr en berattelse om en grupp specialutbildade soldater som pé ocku-

perat omrade forbereder for de allierades invasion under andra varldskriget. Och i
Post Mortem iklader sig spelaren rollen av en privatdetektiv som skall 16sa ett mord
i1920-talets Paris.

Kanske berdttar inte dessa spel de basta historier som férmedlats men formen
ar i alla dessa narrativ. Dock ar skillnaderna spelen emellan grafiskt och spel-
tekniskt sa stora att spelrecensenter delar in dem i olika spelkategorier; rollspel,
actionspel, strategispel och dventyrsspel.

TRADITIONELLA BERATTELSESTRUKTURER

Att datorspel berattar far jag stod av i intervjuer med spelare. Nar man fragar vad
ett spel gar ut pa resumeras handlingen. En annan sak ar att denna typ av spel
foljer traditionella berattelsestrukturer. Speciellt tacksam att jamfora datorspelen
med dr den berattelsestruktur som Joseph Campbell beskriver i sin bok The Hero
with a Thousand Faces som gar ut pa att en hjalteberattelse, vilket datorspelen
vanligen forsoker aterskapa, ofta handlar om en resa fran den ordinéra vérlden
till dventyrsvarlden och ater igen. Under denna resa moéter hjdlten radgivande
mentorer, allierade som stéttar hjalten och fiender som férsoker stjalpa hjalten.
| slutet av berattelsen stdlls hjdlten infér en avgdrande strid som maste vinnas.



Men datorspel uppvisar ocksa skillnader gentemot traditionella berdttelser.
Datorspel bygger namligen pa interaktivitet vilket problematiserar narrativiteten.
I och med att spelaren deltar i berdttelsen kan man se spel som scener dar dramer
utspelas i vilka man sjilv spelar huvudrollen utan att sjalv kanna till manustext-
erna. Lat mig exemplifiera ndgra konsekvenser som detta ger.

Datorspel berdttar i presens, medan traditionella berdttelser vanligen berattar i
forfluten tid. Under spelandets gang pagar handlingen vilket gor det svart att ge
tillbaka- och framatblickar. Berattartempot blir darfor stereotypt vilket oméjliggor
berdttartekniska drag som stegring i tempot eller ett avstannade for reflektion.
Datorspel 16ser detta genom att i vissa delar av spelet ta ifran spelaren ansvaret for
vad som hander pa skarmen och istéllet spela upp videosekvenser som inte ar inter-
aktiva.

MULTILINJAR HANDLING | DATORSPEL

| alla spel stdlls spelaren infor olika val och det dr spelaren sjalv som viljer hur
denna skall agera i en viss situation. Saledes tas ansvaret fran berattaren och laggs
pa spelaren, nagot som forsvarar "forfattande”. Om spelet tillater spelaren att vilja
vag i berattelsen sa bor detta ge konsekvenser for handlingen vilket innebar att
berdttelsens "forfattare” inte kan styra handlingen mot ett visst (moraliskt?) mal.
Vidare innebdr detta att handlingen i datorspel inte ar linjar utan multilinjar.
Véagen fran inledning till slut 4r mangfaldig. Detta betyder att det blir svart utan
storre eller mindre avvikelser att aterupprepa handlingen i ett spel.

Manga datorspel handlar om en hjilte och gar ut pa att hjalten skall lyckas i sina
stravanden att nd malet. Spel handlar om att vinna vilket innebar att det ar svart
att skapa tragedier i ett datorspel, dvs. datorspelsgenren motverkar berattelser
vilka slutar med att spelaren forlorar.

Trots att interaktivitet och narrativitet ofta motverkar varandra tror jag det ar i
sambandet mellan dessa element som datorspelen har sin lockelse. Manniskan har
alltid varit intresserad av att lyssna till berattelser. Datorspel later oss inte bara
héra om hjélten och prinse(ssa)n, vi far ocksa vara hjélten.

JoNAs CARLQUIST

Docent, Inst. for litteraturvetenskap och nordiska sprdk, Umed universitet.
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